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Resumo

Este trabalho se constitui em relato de uma pratica realizada em duas turmas de uma
disciplina a distancia em que se procurou construir uma prética diferenciada na educacao
superior. A necessidade de mudancga na educacdo vem se tornando um imperativo e implica
na construgao de praticas pedagodgicas que respondam ao contexto atual, colocando o
estudante como protagonista e o professor como orientador no processo de ensino e
aprendizagem. Desta forma, planejou-se e executou-se a préatica “Espagos Cooperativos” na
gual se englobaram metodologias ativas, o tripé ensino, pesquisa e extensao bem como o
uso de tecnologias, procurando fomentar a cooperacgéo entre os integrantes. A prética se
mostrou proficua em seus resultados, mostrando boa aceitacdo e maior comprometimento
no tocante as aprendizagens individuais e coletivas.

Palavras-chave: Praticas Pedagdgicas; Metodologias Ativas; Educacgéo a Distancia,;
Cooperacdo.

Abstract

This paper is a report of a practice carried out in two classes of a distance learning discipline
in which it was sought to innovate in a graduation level of education. The need for innovation
in education has become an imperative in the current context and implies the construction of
pedagogical practices that respond it placing the student as protagonist and the teacher as
advisor in the teaching and learning process. Thus, the “Cooperative Spaces” practice was
planned and executed, which included active methodologies, the education tripod such as
teaching, researching and extension as well as the use of technologies, seeking to foster
cooperation between the members. The practice proved to be fruitful in its results, with good
acceptance by the students and greater commitment to their individual and collective
learning.
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1. Introducao

No contexto atual, muito se discute sobre a hecessidade de novas préticas
pedagdgicas que deem conta das demandas sociais atuais. As metodologias tradicionais
vigentes resultam na formacao de um sujeito passivo frente ao conhecimento. Hoje, requer-
se um sujeito ativo, protagonista do seu conhecimento, pois ele ndo é mais estético. O
sujeito precisa saber pesquisar, criar, questionar e responder aos novos problemas que
estdo surgindo. O sujeito que desejamos, ou precisamos formar hoje, com certeza nao é
mais aquele de anos atras. As demandas da sociedade se modificaram e, neste movimento,
a escola também precisa se modificar.

Tonelli e Wilner (2019, p. 03) referem que “[...] com o avancgo tecnoldgico, é quase
lugar-comum dizer que enfrentaremos, nas proximas décadas, formas de trabalho
totalmente diferentes das atuais”. Os autores mencionam que o conceito de aprender a
aprender na escola continua atual e que ainda ndo se pode saber quais serdo 0s novos
formatos de avancos.

Atualmente, ndo ha como falar sobre mudancgas na educagdo sem computarmos o
uso das tecnologias. Mas também nao podemos partir do pressuposto de que somente
estas sdo suficientes ou garantia para que ocorra modificacdo. E preciso refletir sobre
praticas pedagogicas, papéis do professor e do estudante, processos de ensino e
aprendizagem, formas de gestdo das institui¢des, curriculos, politicas publicas, enfim, todos
os fatores que compdem o universo educacional. Assim, compreende-se que as mudancas
devem ir além do uso de tecnologias e requerem uma transformacao de todos aqueles que
compartilham do desejo de alterar o status quo da educagéo, construindo alternativas que
nos ajudem, inclusive, na formacao de cidad&os. Este ponto esta de acordo com Piaget
(1973) quando aborda sobre a necessidade de confronto de ideias, de negociagdes, de
cooperagdo e de um exercicio constante de autogoverno que conduz a construgdo da
autonomia e faz com que a escolha tenha uma fungéo primordial na sociedade: educar para
a cidadania.

O relato em que se constitui este texto é de uma pratica pedagdgica que ocorreu no
segundo semestre do ano de 2018, com duas turmas de uma mesma disciplina ofertada na
modalidade a distancia, sob a responsabilidade de duas professoras cujo objetivo envolvia
alterar a dinamica de sala de aula. Desta forma, se apresenta a pratica pedagdgica que se
realiza na disciplina de Psicologia da Educacado: Adolescéncia, na Universidade Federal do
Rio Grande do Sul, e se pauta em metodologias ativas, no tripé ensino, pesquisa e extensao
e no uso de tecnologias digitais. Por meio e a partir dela, procura-se fomentar a cooperacéo

entre os integrantes, propondo novos espacos e formas de ensinar e aprender bem como
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propiciando aos estudantes se assumirem como protagonistas das suas aprendizagens e

corresponsaveis pelas aprendizagens da turma.

2. Elementos de uma pratica pedagogica

Constituir novas praticas pedagdgicas sempre € um desafio. H4 uma complexidade
de fatores a serem considerados, como nimero de estudantes, conteudos, espacos,
metodologias, atividades, etc. Cada pratica pedagdgica utilizada em sala de aula é um
reflexo da concepcéo epistemoldgica de cada professor. Dessa forma, salienta-se que a
concepcao epistemoldgica que da sustentacdo as nossas praticas é o construtivismo de
Piaget. Esta teoria parte do principio de que o desenvolvimento da inteligéncia é
determinado pelas ac6es mutuas entre o individuo e o meio. Requer, portanto, uma sala de
aula com interagdes, trocas entre os participantes e metodologias ativas.

Piaget refere dois tipos de interagao:

Além dos fatores organicos, que condicionam do interior os mecanismos da
acao, toda conduta supde, com efeito, duas espécies de intera¢des que a
modificam de fora e s&o indissociaveis uma da outra: a interagdo entre o
Sujeito e os objetos e a interacdo entre o sujeito e 0s outros sujeitos [...]
cada interacdo entre sujeitos individuais modificara os sujeitos uns em
relacdo aos outros (PIAGET, 1973, p.34-35).

Dessa forma, inclui-se aqui a cooperacéo a partir de Piaget (1973, p. 105): “Cooperar
na acao € operar em comum, isto &, ajustar por meio de novas operacdes (quantitativas ou
métricas) de correspondéncia, reciprocidade ou complementaridade, as acdes executadas
por cada um dos parceiros”. Para Piaget, a cooperagao implica em considerar o ponto de
vista do outro, em uma relagéo de reciprocidade, e conduz a autonomia do sujeito.

Importante distinguir os conceitos de colaboragéo e cooperagéo na teoria Piagetiana.
Comumente, esses dois termos sao utilizados como sinbnimos, mas, para Piaget (1973),
eles séo distintos, dentro de uma génese. Colaborar € a unido de agbes que séo realizadas
de maneira isolada pelos integrantes de um grupo, mesmo que tenham um objetivo comum.
A cooperacao transcende, pois implica a interagdo entre sujeitos, requer vinculos e
reciprocidade afetiva entre os integrantes do processo de construcdo de conhecimentos.
Para Piaget, séo tais interacfes que possibilitam a modificacdo do sujeito em sua estrutura e
a do grupo como um todo em um novo sistema de interacdes.

De acordo com Piaget, o conhecimento € uma construcdo que o sujeito realiza e,
como tal, requer postura ativa, trocas entre sujeitos, experiéncias, conflitos cognitivos que
provoguem os estudantes a procurarem resposta. Delval (2001) afirma que a escola deveria

abandonar o interesse pela aprendizagem verbal e memoristica, ou seja, o ensino
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tradicional, e procurar fomentar mais a atividade dos sujeitos, conduzindo-os para que

aprendam na escola tal qual se aprende na vida.

Para Piaget (1998), ndo é suficiente encher a memaoria com conhecimentos Uteis,
pois a constituicdo do sujeito como pensante depende da formacg&o de uma inteligéncia
ativa. Refere o autor que: “E preciso ensinar os alunos a pensar” (p.154); destacando o fazer
ativo dos estudantes, pesquisando, debatendo e cooperando uns com os outros. O método
de cooperacao proposto por Piaget (1973) pode ocupar um lugar fundamental na Educacao
e, para tanto, as trocas intelectuais entre os estudantes tornam-se um material proficuo para
auxiliar nos desafios atuais.

A opcéo pelo uso de Projetos de Aprendizagem (PA) na educacéo condiz com uma
tal concepcao de aprendizagem. O PA parte do interesse dos estudantes em relacéo a
determinado tema, dessa forma, j& modifica a postura do estudante em relacdo a sua
aprendizagem (FAGUNDES; SATO; LAURINO-MACADA, 1999).

Um dos pontos primordiais, quando se usa PA, é que as questdes a serem
investigadas ndo sejam impostas pelos professores, mas derivem de indagacfes dos
estudantes, pois, dessa forma, cria-se uma implicacdo maior devido aos temas de
interesses serem definidos por eles. H4 uma mudanca em relacao aos papéis de cada um: o
estudante passa a ter um papel ativo, e o professor, o papel de orientador. Uma das
indicagbes do trabalho do PA é o levantamento, a partir da definicdo do tema, de certezas
provisérias e duvidas temporarias, qgue conduzem a um ciclo gerador de busca de respostas
que conduzem a novas certezas e dlvidas temporarias. Aqui, S4o necessarios os dialogos,
as trocas intelectuais entre os participantes, pois, a cada nova questao colocada, é preciso
uma reorganizagdo do conhecimento em uma atividade cooperativa.

Na mesma linha, Moran propde:

Desafios e atividades podem ser dosados, planejados, acompanhados e
avaliados com apoio de tecnologias. Os desafios bem planejados
contribuem para mobilizar as competéncias desejadas, intelectuais,
emocionais, pessoais e comunicacionais. Exigem pesquisar, avaliar
situacdes, pontos de vista diferentes, fazer escolhas, assumir alguns riscos,
aprender pela descoberta, caminhar do simples para o complexo (MORAN,
2015b, p. 34).

Entdo, lancar uma proposta de PA implica em cuidar ndo somente dos contelddos a
serem trabalhados, mas também das relacdes que séo instituidas neste processo. Pois, de
acordo com Fagundes, Sato e Laurino-Magada (1999, p. 16) “[...] um projeto para aprender
vai ser gerado pelos conflitos, pelas perturbagdes no sistema de significagcbes, que

constituem o conhecimento particular do aprendiz.”
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A postura investigativa € um requisito para uma formacao que se pretenda
autbnoma, significativa, da mesma forma que as praticas ligadas aos conhecimentos
construidos. Assim, procura-se contemplar o tripé ensino, pesquisa e extensao — os trés
elementos do tripé universitario. E, como alertam Sampaio e Freitas (2010, p. 19), ndo se

pode confundir indissociabilidade com juntabilidade, sendo preciso considerar:

[...] os trés elementos como jorros de uma mesma fonte. Dessa perspectiva,
0 ensino tem a vertente mais forte na socializacdo do conhecimento, a
pesquisa tem sua vertente mais forte na producéo do conhecimento e a
extensao tem sua vertente mais forte na pergunta — e respectiva agao
decorrente — pela relevancia e aplicabilidade do conhecimento cientifico,
além de sua articulagdo com o conhecimento produzido pelo senso comum.

O processo de ensino-aprendizagem, fundamentado em uma proposta que implica a
indissociabilidade do ensino, da pesquisa e da extensao, requer a constituicdo de espacos e
tempos que possibilitem uma tal unido. Além desses pontos, h4 a utiliza¢@o das tecnologias
digitais como um recurso imprescindivel quando se trabalha na modalidade a distancia.
Mas, sempre importante salientar, elas ndo garantem transformacdes pedagogicas, mas
podem impulsiona-las. Em uma concepgéo pedagodgica construtivista, o docente usa as
TICs como ferramentas pedagodgicas, estimulando a busca de novas respostas, criando um
ambiente rico, com espagos para trocas, questionamentos e cooperagédo (COBERLLINI,
2011).

Soares e Valentini, ao abordarem esse assunto, afirmam que, para que a
incorporacéo de tecnologias seja responsavel por modificagfes no contexto escolar, é
preciso que comece por mudancgas na cultura escolar. Salientam que essa mudanca tem
que acontecer na maneira como professor e estudantes se relacionam “[...] tanto entre si,
como com o objeto de conhecimento, que nesse caso tem como elemento potencializador
as tecnologias digitais e a capacidade dessas de ser meio de comunicacao e de interacdo
entre esses sujeitos” (SOARES; VALENTINI, 2012, p. 77).

O uso das tecnologias digitais se mostra como proficuo as diversas formas de
interacdo, de cooperacdo e de aprendizagens. E, como afirma Santaella, “[...] quaisquer
meios de comunicacfes ou midias sdo inseparaveis das suas formas de socializagéo e
cultura que sdo capazes de criar, de modo que o advento de cada novo meio de
comunicacgao traz consigo um ciclo cultural que lhe é préprio” (SANTAELLA, 2002, p. 45-46).

De acordo com Real e Corbellini (2011), o uso de ferramentas tecnolégicas fomenta
aprendizagens interativas nas quais o estudante torna-se protagonista. O papel do professor

e/ou monitor é imprescindivel em um tal processo, propiciando espacos e orientagfes que
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auxiliem na construcéo da autonomia e do conhecimento dos aprendentes. As autoras
também referem que o Pbworks, que € uma wiki, pode propiciar um espaco interativo para
0s estudantes lerem os trabalhos uns dos outros e colaborarem com materiais, questdes e
sugestdes, ou seja, possibilitando uma escrita coletiva e cooperativa. Ha uma gama de
tecnologias como plataformas de aprendizagem, jogos, wikis, a serem exploradas com
finalidade de aprendizagem de forma cooperativa. A escolha das tecnologias a serem
utilizadas é um fator importante, pois elas precisam acolher a proposta da pratica
pedagdgica, oferecendo condicbes para que ela ocorra.

A prética pedagogica requer planejamento, com objetivos delineados de forma clara
e levando em conta os interesses dos estudantes. Na educacédo hibrida as interactes
ocorrem de forma presencial e a distancia, o que requer o uso de diversas vias
comunicacionais visando objetivar as aprendizagens. Nesse sentido, as ferramentas
tecnolégicas mostram-se caminhos importantes a serem trilhados na atualidade, pois, “a
educacao ndo acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos espacgos do
cotidiano, que incluem os digitais” (MORAN, 2015a, p. 16).

Com isso, a educacao hibrida conquista espaco, pois a combinagéo de tecnologias
digitais e praticas pedagdgicas cria outros “saberes e fazeres” a educagéo, ampliando os
papéis e o significado do aprender.

Assim, englobar estes elementos — os PAs, o tripé universitario, a cooperacao e as
tecnologias digitais — dentro de uma préatica pedagdgica foi o desafio que se constituiu nesta

disciplina.

3. Educacéao: modelos pedagogicos vigentes e emergentes

Repensar o modelo pedagdgico vigente implica dizer que as transformacdes nos
permitem compreender que “[...] certos modelos ou padrées nao existem mais porque novos
modelos ou padrbes [...] diferem dos antigos e, de modo marcante, os substituiram”
(PETER, 2003, p. 48).

Em relag&o ao uso das tecnologias, ha uma tendéncia na literatura da area em
relagdo a importancia do seu uso na educagdo. Ao mesmo tempo, hé reflexdes sobre como
elas devem ser introduzidas nas instituicdes escolares. Pescador, Valentini e Fagundes
(2016) referem que as tecnologias devem ser inseridas como suporte a uma pratica docente
inovadora; ndo apenas como uma ferramenta a ser utilizada em um momento isolado na
sala de aula. Apontam, ainda, para o fato de que a distribuicdo de equipamentos ou
instalacdo de laboratérios, sem planejamentos e sem formacao, ou reflexao, sobre os seus

usos, ndo conduz a modifica¢cdes na dindmica do processo educativo.
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Salienta-se que, a procura por mudangas no processo de ensino e aprendizagem
nao esta relacionada a ampliacao de cursos a distancia, pois esses ainda podem estar
operando através da metodologia tradicional de ensino. Mas, destaca-se que o uso das
tecnologias digitais pode propulsionar alternativas, a partir do momento, que modificam a
forma linear do pensamento (FROES, 2002).

Mas, com a insercéo das tecnologias, houve alteracdes e a Educacéo a Distancia
(EaD) passou a compor o quadro da maioria das instituicdes assim como as aulas
presenciais comecaram a ser interpeladas pela insercéo das tecnologias. Da mesma forma,
irrompeu e passou a ser mais frequente o Ensino Hibrido que, situado entre o totalmente
presencial e o totalmente a distancia, procura romper com a dicotomia entre presencial e
distancia.

Dentre tais modalidades, diversos modelos tém sido propostos, tais como 0s que séo
apresentados pelos autores Bacich, Tanzi Neto e Trevisani (2015), que se baseiam, por sua
vez, nos estudos de Horn e Staker. Alguns deles sdo: modelo de rotacéo e suas vertentes,
como Laboratério Rotacional, Sala de Aula Invertida, Rotacao Individual e Rotacéo por
Estacdes, modelo flex, modelo a La carte e modelo virtual enriquecido. Nesses modelos ha
diferentes orientacdes que dizem respeito a revezamento de atividades realizadas em
horarios fixos ou alternados, orientadas ou ndo por professores, em grupos ou individuais,
sendo imprescindivel que haja uma atividade online. Um ponto importante, que Bacich,

Tanzi Neto e Trevisani (2015, p. 60) referem é:

Revisitando teorias pedagdégicas, inserindo as tecnologias digitais na
construgdo de um encaminhamento metodolégico que tenha como objetivo
valorizar a integragdo do ensino online ao curriculo escolar €, a0 mesmo
tempo, valorizando as relagfes interpessoais e a construcao coletiva do
conhecimento, os modelos de ensino hibrido, de certa forma, organizam
uma metodologia que engloba diferentes vertentes e que tem como objetivo
principal encontrar maneiras de fazer o aluno aprender mais e melhor.

Além disso, podemos citar o0 uso dos “Jogos Digitais” e da “Gamificagao” na
educacao. O uso dos jogos tem-se mostrado proficuo para as aprendizagens em todos 0s
niveis. Da mesma forma, € proveitoso utilizar a estratégia de Gamificacao, que surge do
fendbmeno de trazer elementos de jogos e de atividades ludicas com o objetivo de estimular
o0 interesse dos estudantes, colocando-os em ac¢éo, engajando-o0s na proposta (KAPP,
2012). Todas essas alternativas surgem como possibilidades de praticas pedagdgicas
contemporaneas nas quais a pretensao é flexibilizar a sala de aula, alterar a dindmica e

propiciar maiores intercambios entre os estudantes. Como refere Moran (2015c, p. 33),
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E na sintese dinamica da aprendizagem personalizada e colaborativa que
desenvolvemos todo 0 nosso potencial como pessoas e como grupos
sociais, ao enriqguecer-nos mutuamente com as multiplas interfaces do
dialogo dentro de cada um, alimentando e alimentados pelos dialogos com
os diversos grupos dos quais participamos, com a intensa troca de ideias,
sentimentos e competéncias em multiplos desafios que a vida nos oferece.

Moran (2015c) refere que os estudantes de hoje sédo prosumidores (a jungéo de
consumidores com produtores), exigindo, portanto, que eles também sejam os construtores

dos seus conhecimentos.

O ensino é hibrido porque todos somos aprendizes e mestres,
consumidores e produtores de informag&o e de conhecimento. Passamos,
em pouco tempo, de consumidores da grande midia a “prosumidores” —
produtores e consumidores — de multiplas midias, plataformas e formatos
para acessar informacdes, publicar nossas historias, sentimentos, reflexdes
e visdo de mundo (MORAN, 2015h, p. 28).

Dessa maneira, pensar em propostas que os estudantes sejam construtores dos
seus conhecimentos, nos afasta do modelo tecnicista ainda vigente na educagéo, no qual os
estudantes ocupam um lugar passivo, de recepgdo dos contetdos, sem estimulos a
pesquisas de temas de seus interesses nem acesso a praticas de extensado que impliquem

trocas de saberes com a comunidade.

Podemos fazer mudancas progressivas na direcao da personalizagéo,
colaboracdo e autonomia ou mais intensas ou disruptivas. S6 ndo podemos
manter o modelo tradicional e achar que com poucos ajustes dara certo. Os
ajustes necessarios — mesmo progressivos — sdo profundos, porque sao do
foco: aluno ativo e ndo passivo, envolvimento profundo e nao burocratico,
professor orientador e ndo transmissor (MORAN, 2015a, p.22).

Nesse mesmo contexto, Valente afirma que:

O ensino hibrido é uma abordagem pedagégica que combina atividades
presenciais e atividades realizadas por meio de tecnologias digitais de
informacdo e comunicacéo (TDIC), existem diferentes propostas de como
combinar essas atividades, porém na esséncia, a estratégia consiste em
colocar o foco no processo de aprendizagem no aluno e ndo mais na
transmissdo de informagcdo que o professor tradicionalmente realiza.
(VALENTE, 2015, p. 13).

Estas propostas divergem em relacdo a sua forma, mas elas tém o intuito de fazer
com que o estudantes passe a ter um papel ativo nos seus processos de aprendizagem, a
partir da insercdo em espacos que fomentem trocas, trabalhos em grupo, resolucdo de

problemas, pensamento critico e com um espirito cooperativo.
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O processo de ensino-aprendizagem, fundamentado em uma proposta que implica a
pesquisa, o ensino, a extensao, os trabalhos em grupos, os temas de interesse, a
cooperacao, requerem a constituicdo de espacos e metodologias que permitam a ocorréncia
de interatividades, de trocas intelectuais, formando sujeitos autores e propiciando espacos

para construcao de conhecimentos.

4. Metodologia

Este trabalho corresponde ao relato e reflexdo de uma pratica pedagogica em que se
procurou novas formas de atuar nha educacéao superior. Foi realizada com duas turmas de
uma disciplina de Psicologia da Educacédo: Adolescéncia na modalidade a distancia no
periodo de 2018/2 na Faculdade de Educacao da Universidade Federal do Rio Grande do
Sul. Em tais turmas havia 78 estudantes ao todo, duas professoras e duas monitoras. A
disciplina tem 30h, ocorre com frequéncia semanal no periodo de um semestre, é ofertada
na modalidade a distancia e comp0e a estrutura curricular de diversas Licenciaturas, a
saber: Letras, Filosofia, Pedagogia, Quimica, Fisica, Artes Visuais, Biologia, entre outras. O
seu funcionamento inclui 20% de aulas presenciais, de acordo com a legislacéo da
universidade.

O objetivo era propor uma dindmica para a disciplina que ocorre na modalidade a
distancia a partir de metodologias ativas, incluindo o tripé ensino, pesquisa e extensdo, com
um espirito cooperativo.

Foram utilizados diversos espacos, tanto fisicos quanto virtuais. Os espagos
presencias foram a sala de aula, o laboratério da universidade, o auditério e outros espagos
para realizacdo de atividades de entrevistas e observacdes realizadas pelos estudantes. Os
espacos virtuais selecionados foram o Moodle, por ser o ambiente oficial da instituicdo e o
Pbworks, que é uma wiki, pelas suas funcionalidades e possibilidades que permitiam uma
interagdo mais din@mica entre os integrantes e, por ser um software livre, permite que os
alunos os utilizem posteriormente em suas praticas. Além disto, os estudantes e monitores
utilizaram o WhatsApp, o e-mail e Facebook para contatos mais rapidos entre eles durante o
periodo de elaboracéo dos trabalhos em grupos.

A coleta de dados foi realizada a partir dos registros das aulas presenciais e dos
ambientes virtuais.

O planejamento inicial dessa pratica foi realizado em conjunto pelas duas
professoras e foi-se reorganizando de acordo com as sugestdes dos estudantes. Neste
momento, estamos na quarta edi¢cdo da disciplina, mantendo-se a estrutura e modificando-

se conteudos e atividades a partir dos interesses dos estudantes.
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5. Estrutura da Préatica Pedagodgica

A pratica Espacos Cooperativos se constitui, de forma ampla, procurando integrar
sujeitos diversos em espacos diversos, além dos participantes da sala de aula e para além
dos muros (fisicos ou virtuais) da instituicdo. Sendo assim, 0s sujeitos que integram esta
pratica sdo as professoras, as monitoras, 0s estudantes, os ex-estudantes das disciplinas,
0s estudantes de outras disciplinas, convidados (palestrantes de diversas areas que
trabalham com o tema central da disciplina), professores e comunidade geral. Os espac¢os
gue sdao utilizados sao a sala de aula, o Ambiente Virtual de Aprendizagem Moodle, o
software Pbworks, o auditério, o laboratério de informética e lugares publicos onde séo
realizadas entrevistas e observacdes.

A disciplina tem o seu inicio no Ambiente Virtual de Aprendizagem - AVA Moodle,
através de uma apresentacao virtual da turma, momento em que se procura conhecer o
perfil dos estudantes bem como identificar seus temas de interesses e expectativas em
relacdo a disciplina. A partir dai, ja se pode ir delineando o planejamento sem deixar de
modifica-lo de acordo com o que eles colocaram. O proximo espaco a ser utilizado € a sala
de aula presencial — momento importante no qual se apresenta e se discute a proposta da
disciplina, realizando-se os ajustes necessarios e se estabelecendo o contrato de
aprendizagem.

As préximas cinco aulas ocorrem no Moodle. Nessa etapa, séo estudados e
debatidos textos de autores classicos 0s quais o0s estudantes precisam conhecer e, além
disso, ja se incorporam outros textos mais especificos de acordo com os interesses
levantados. Os estudos séo realizados de forma mais individual e os debates sé&o feitos
apos as leituras em féruns. Neste momento, o aprofundamento tedrico é o centro, pois este
ird dar subsidios para a compreensao do ser adolescente e, com o uso dos féruns propicia-
se a interacado entre os integrantes, mediada pelas professoras e monitoras. Observa-se que
no inicio da disciplina € necesséria uma presenca constante da mediagao, pois serve como
estimulo aos estudantes para frequentarem o ambiente virtual e criarem lagos de
pertencimento ao grupo. O que se pode verificar a partir do seguinte exemplo de postagem

de um estudante em um dos primeiros féruns realizados:

olal
Em primeiro lugar, me desculpem pela demora, estou em uma semana muito corrida. @
Em segundo lugar, gostaria de dizer que achei muito interessante os materiais, sobretudo o texto....

Neste recorte pode-se ver que o posicionamento do estudante frente aos demais,
demonstra respeito pelo espaco coletivo e a sua responsabilidade com a aprendizagem

individual e a do grupo.
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Outro ponto é em relacdo as mediacgdes, no inicio da disciplina, que devem ser
direcionadas as questbes que cada um dos estudantes poste no ambiente, visando a
constituicdo de um espaco no qual todos tenham voz. Desta forma, as mediacdes realizadas
pelas professoras ou monitoras, seguem um padrao de acolhimento de cada um ao espaco
coletivo da disciplina.

Exemplo de uma mediac¢éao realizada pela professora:

Ola Estudante X. Com certeza a rebeldia esta ligada as vias que o adolescente encontra na cultura
para dar vazao aos seus ideais. E, o autor refere a rebeldia como uma das respostas que o
adolescente da quando confrontado com um ‘sem possibilidades’.

Em tal periodo, intercala-se com uma aula no auditério. Essa aula é mediada por
palestrante que trabalhe com o tema central da disciplina — a adolescéncia. A proposicdo da
palestra visa a agregar outras pessoas a dindmica, para tanto, sao convidados a nos
(re)visitarem os ex-estudantes da disciplina, os estudantes de outras disciplinas, professores
e areas afins e comunidade em geral. Como os temas sédo contemporaneos — adolescéncia
hoje, suicidio, cuidado na escola, género, etc., o publico se mantém. Esta palestra é
registrada como atividade de extensao, pois permite que os estudantes tenham contato com
praticas diversas, que questionem o que estdo aprendendo, que escutem os cotidianos das
escolas e as indagacdes dos professores, podendo aliar o que estudam com as vivéncias
gue séo apresentadas.

Este momento € um importante marco da disciplina, pois como a atividade é
registrada como Projeto de Extensao é aberta a comunidade de forma geral. Agregam-se a
esta atividade profissionais diversos ligados a educacgéo, que trazem suas experiéncias em
relacdo aos temas abordados nas palestras, suas angustias, dividas e praticas
profissionais. Com isto, torna-se um momento proficuo de aprendizagens “para além dos
muros escolares”, nos quais os estudantes visualizam a sua pratica futura. Com este
movimento, conseguimos apontar para a indissociabilidade entre ensino, pesquisa e
extensao, pois as interlocugdes auxiliam aos nossos estudantes a compreenderem a teoria
sob o olhar da pratica, bem como, contribuir com o que estdo estudando para a
comunidade.

Seguem alguns exemplos das avaliagfes realizadas pelos estudantes sobre a

atividade palestra sobre o Suicidio:

1. A palestra foi muito valida, pois o tema esta cada vez mais presente na sociedade e temos que
saber a melhor forma de agir nessas ocasifes, Estando preparados podemos até mesmo evitar
novos episédios de suicidios.

2. Acredito que seja importante para a minha prética a reflexdo dos sinais que o adolescente
apresenta e que sdo de suma importancia para garantir que ele ndo acabe cometendo suicidio.

tecnologias, sociedade e conhecimento
vol. 7,n. 1, jul2020 39




Artigo
COBERLLINI & REAL

3. Sim, acredito que ap0s assistir a palestra estou mais alerta para identificar comportamentos
suicidas ao meu redor. Além de saber quais atitudes tomar caso vivencie uma situagdo como esta no
ambiente escolar.

4. Muito, principalmente por ja trabalhar com o publico adolescente, isso esta muito presente no meu
cotidiano.

O proximo espaco a ser explorado, de forma presencial, é o Laboratdrio de
Informatica. Nesse momento, € feito o fechamento dos temas de interesses dos estudantes
e formam-se 0s grupos, organiza-se o inicio dos Projetos de Aprendizagem e ministra-se a
capacitacdo para trabalharem no ambiente do Pbworks. O levantamento dos interesses ja
tem um inicio prévio no ambiente Moodle, no qual os estudantes que ja tem alguma
definicdo sobre o tema e os encaminham para as professoras. Neste momento, todos os
estudantes integram um grupo com um tema definido.

O Pbworks é uma wiki que possibilita a construcdo cooperativa de sites na web,
através de acesso e operagao facilitados e possibilita controle da edicao da pagina,
bloqueando-a quando um usuario inicia a edicdo; possui um histérico que permite o
acompanhamento das contribuicdes de cada componente e das diversas versdes da mesma
pagina; incorporacao de outras midias, como fotos, videos, chats, foruns, etc.; sistema de
mensagens para os participantes de edigdes de colegas; espaco para comentarios que
permite que visitantes (colegas de outros grupos) comentem os trabalhos.

Neste espaco, 0s grupos se auto-organizam sob a orientagéo das professoras e com
o auxilio das monitoras, comecando a planejar os seus trabalhos. Importante destacar que
aqui ainda se ampliam os espacos de interacfes, pois 0os estudantes passam a utilizar o
whatsapp, o facebook, o Google drive, 0 e-mail para suas trocas intergrupos. Os temas de
interesse sdo bastante variados, mas precisam ter o foco na questéo da adolescéncia com
implicacdes para a escola.

A proposta inicial foi trabalhar com Projetos de Aprendizagem (PA). Desta forma,
primeiramente foi feito o levantamento de temas de interesses e formou-se grupos de
acordo com os temas elencados. Os grupos versaram sobre 0s seguintes temas: Suicidio,
Depresséo, Bullyng, Drogas, Medicalizacéo, Politicas Publicas, Pensamento Ciritico,
Incluséo e Diversidade. Em seguida os grupos se unem e iniciam os seus trabalhos no
Pbworks. Os estudantes também séo orientados a formarem grupos no whats e trocarem e-
mails para otimizarem as trocas. Os grupos devem refletir sobre o tema e elaborar um
guadro com suas duvidas temporarias e certezas provisoérias, para comecgarem suas

pesquisas.
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Assim, a primeira formulacdo do grupo segue na unido do que cada integrante tem

como duvida e como certeza sobre o tema. Segue o exemplo do grupo do tema Drogas.

Duvidas Temporérias Certezas Provisdrias

A autoestima evita 0 uso? Ha ligacao com baixa autoestima.

Um tapinha pode desencadear ou iniciar um vicio? | O uso serve como interacdo entre amigos.

Qual é a principal faixa etaria entre os usuarios? Quanto menor a escolaridade maiores as
chances de iniciar o uso.

A proposta de Projeto de Aprendizagem se insere como uma etapa essencial de
pesquisa que respeita os conhecimentos prévios dos estudantes e, requer gue a partir de
suas duvidas, suas incompreensdes com o tema, suas curiosidades, formulem problemas
para suas investigagfes. Esta metodologia tem por objetivo fazer com que o interesse dos
estudantes seja respeitado e, que sejam incentivados a construir conhecimentos para
resolverem seus conflitos cognitivos, de forma cooperativa. Neste sentido, o papel dos
estudantes é de um agente ativo neste processo e o professor passa a ser um mediador,
orientador deste projeto.

A partir desse momento, as duas proximas aulas ocorrem no Pbworks. Cada grupo
tem a sua pagina no Pbworks e os trabalhos intergrupais vao sendo realizados. Este permite
edicdo colaborativa, insercdo de imagens e videos e pode ser visualizado por todos. Ha a
orientacdo das professoras e das monitoras nos trabalhos, com indicacfes de referenciais
tedricos, videos, atividades e organizagéo dos trabalhos. Os estudantes precisam realizar
um trabalho de pesquisa, procurando incluir entrevistas e observa¢des com sujeitos
relacionados ao seu tema de investigacdo. Além disso, os colegas também séo estimulados
a visitarem os trabalhos dos outros grupos e a comentarem por serem temas de interesse
de todos que serdo trabalhados por toda a turma. O grupo autor é responsavel por
responder as questdes dos colegas, sendo auxiliados pelas professoras. Nesse sentido, o
software Pbworks permite uma boa interatividade, pois € possivel o trabalho dos grupos e
também intergrupos. Isso permite que agueles que possuem conhecimento sobre o tema
possam ajudar os colegas, sugerir textos, videos, materiais ou, mesmo, colocar questées. O
trabalho em grupo, como afirma Piaget (1998), auxilia na constru¢cdo do conhecimento, pois,
no confronto de ideias, numa atividade de confianca, de respeito, de cooperagéo, pode fazer
fluir os pensamentos, estimulando a criacdo. Assim, utiliza-se o trabalho intragrupal e
intergrupal, visando a ampliar as trocas intelectuais entre os participantes.

Os professores orientadores, auxiliados pelos monitores, precisam estar em
constante movimento pelos grupos, motivando e auxiliando os estudantes em relacdo a

busca de referenciais, indicar sites e materiais condizentes ao conhecimento cientifico,
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ensinando a utilizarem o ambiente e a procurarem responder aos seus problemas de
pesquisa. Os feedbacks continuos sdo instrumentos que os professores possuem para
desafiar os estudantes a refletirem sobre seus temas, analisarem os materiais que estao
disponibilizando para os colegas e organizarem seus trabalhos, de forma a promover o
conhecimento individual e coletivo. Pois, como refere Piaget (1998), a aprendizagem néo é
apenas uma atividade individual. Importante salientar que com isto, Piaget ndo elimina as
contribuicBes particulares, mas sim, coloca-as numa ordem de complementaridade, pois é
ai, no intercdmbio, nas trocas, nos conflitos que pode ocorrer a aprendizagem. Assim, 0
autor comenta que a interacado entre sujeito e objeto os modifica; também cada interacdo
modifica uns e outros na perspectiva do sujeito. Desta maneira, compreendemos que 0s
trabalhos de grupo podem ser propulsores de aprendizagens para todos os integrantes.

Com o término dos trabalhos, 0 espaco a ser utilizado passa a ser o ambiente
Moodle. Nas proximas cinco aulas, as professoras desenvolvem atividades diversas sobre
os trabalhos realizados. Tais atividades tém o objetivo de promover estudos sobre os temas.
Todas as propostas de atividades envolvem a visita ao Pbworks do trabalho sobre o tema.
Por exemplo, no Bullying, a atividade proposta era de discussdo de um caso veridico de um
assassinato de uma vitima de Bullying que foi noticiado pela imprensa. As professoras
postaram o caso no Moodle, e os estudantes precisavam realizar a leitura do trabalho sobre
o Bullying desenvolvido pelo grupo, debater o caso, aliando aos referenciais estudados. O
grupo que faz o trabalho é o responsavel pelas mediagdes no Forum de Debate. Dessa
forma, se promove a responsabilidade dos participantes pelos trabalhos realizados, a
corresponsabilidade com a aprendizagem dos colegas e com a disciplina, a interagédo
intergrupos e o exercicio da pratica da docéncia.

Segue postagens do forum sobre Bullyng, cuja chamada, feita pela professora, era a

seguinte:

ola!

Neste férum iremos debater sobre o caso apresentado procurando refletir a partir dos materiais
disponibilizados pelos colegas. Pense como poderia ser evitado este desfecho? Qual o papel da
escola? Do professor? Da familia? Como o estudo sobre o tema pode nos ajudar a lidar com o
bullyng? Vamos procurar caminhos para lidar com este tema no contexto escolar.

A isto, seguem-se exemplos de postagens dos estudantes:

Ex. 1. Muito interessante esta frase da colega: “Para se falar em bullyng, quem sabe, primeiro,
tenhamos que pensar se realmente nos importamos com o outro e com o diferente em sociedade”.
Ex. 2: A “X” resumiu melhor o que penso sobre o bullyng ndo ser somente motivado por questdo de
preconceito e sim por outras questdes sociais. A “Y” também falou sobre a questéo de género
apontada na pesquisa e isso €é fator fundamental na educagéo de criancas, pois ainda ha muita
diferenca na forma como meninas e meninos séo orientados desde cedo. [...].
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Ex. 3: Enquanto todos e todas de alguma forma estavam procurando dados e até mesmo fazendo
pesquisa nas escolas, incluindo raciocinios sociolégicos para o fendmeno o grupo em relagdo ao
trabalho, o grupo 4, que é justamente sobre bullyng e que fago parte e que meus colegas e minhas
colegas merecem os meus mais sinceros elogios, conseguimos fazer um étimo trabalho. Ja sabiamos
que fariamos um trabalho bom, mas conseguimos mesclar todas as nossas individualidades e
habilidades nisto e acredito que todos do nosso grupo devem estar orgulhosos do que conseguimos.

A posicao do professor, neste sentido, procura fazer com que o estudante deixe de
ser agquele ser passivo em sala de aula e o professor o detentor do saber. As relagdes sédo
alteradas, pois todos trabalham em conjunto, inclusive o grupo é estimulado a colaborar com
materiais, criticas e sugestfes com 0s outros grupos. A cooperacao € um dos focos da
proposta deste projeto. Procuram-se a partir de Piaget (1973) estabelecer-se no ambiente
de trabalho trocas intelectuais entre todos os participantes, desde o inicio das atividades até
o final. Um dos pontos fundamentais é que a partir destas atividades os estudantes tornam-
se protagonistas de suas aprendizagens, pois sdo eles que determinam os assuntos de
interesse, que pesquisam, organizam os trabalhos, disponibilizam para os colegas e sdo os
responsaveis por mediar estes conhecimentos que construiram.

Assim, partimos do que Piaget (1973) refere-se a coordenacao dos pontos de vista
que os sujeitos realizam nas suas intera¢gdes, buscando considerar o ponto de vista do
outro, conservando o préprio e confrontando-os; para novamente coordena-los em
patamares mais evoluidos. O método da cooperacao consiste entao, neste “ir e vir’ do
sujeito nas relagBes com outros sujeitos, que permite a alteracdo da compreensao. Este
enunciado pode ser exemplificado na seguinte postagem de um estudante no forum

Depressao e Suicidio:

Ambos os trabalhos ficaram 6timos, fizeram um bom apanhado de questdes importantes destes
temas de forma muito clara [...]. Creio também que, além de todo o material importantissimo trazido
pelo grupo, os exemplos postos nos videos sdo um ponto ainda mais importante, pois para entender
€ preciso enxergar, € preciso se tocar com o assunto para trata-lo de maneira mais sensivel. Por isso,
acredito que os exemplos dos videos sdo de muita importancia, conhecer e dialogar com eles (casos
€ pessoas).

Seguindo, ha uma atividade de campo na qual os estudantes precisam efetuar uma
entrevista com algum adolescente sobre um tema estudado. Esse espaco é de livre escolha,
podendo ser em alguma escola, vizinhanca, parque, amigos. O objetivo € aliar o discurso
adolescente as teorias estudadas durante o semestre, analisando suas convergéncias ou
divergéncias. Neste momento, os estudantes tem um roteiro prévio elaborado pelas
professoras com questdes pertinentes para relacionarem o adolescente entrevistado com o
gue estudamos até o momento sobre a caracterizacdo da adolescéncia e os temas

subsequentes.
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E importante, pois coloca novamente o estudante em contato com a comunidade,
gquestionando os saberes aprendidos, aliando-os a realidade, aos seus cotidianos e aos
adolescentes que compordo as suas futuras praticas. Apés a entrevista é realizada uma
analise dos dados pelas professoras de todas as entrevistas realizadas, para uma
compreensao global do adolescente de hoje.

A Ultima aula é na sala de aula presencial. O intuito é fazer o encerramento do
semestre, escutar os estudantes, dar e receber feedback, visando a aprimorar a pratica
pedagdgica.

Importante destacar que, em todas estas atividades realizadas nos diversos
espacos, procuramos constituir um espirito cooperativo entre os participantes, zelando pelas
interacdes, ndo atuando de forma coercitiva, promovendo relacdes horizontais e de respeito
mutuo entre todos. Sao estabelecidos acordos nos quais todos tém a sua
corresponsabilidade com a aprendizagem individual e coletiva, de forma que saibam que o
trabalho de cada um e de todos possibilitara aprendizagens significativas para as suas
formagdes. Ou, nas palavras de Piaget (1973), busca-se constituir um Espaco Cooperativo
com tipo de interagBes em que é necessario que os valores trocados estejam em equilibrio,
gque néo haja opressao ou coerc¢do, estando todos os integrantes submetidos ao mesmo

sistema de normas.

E onde a cooperacdo implica um sistema de normas, diferindo da suposta
livre troca cuja liberdade se torna iluséria pela auséncia de tais normas. E é
porque a verdadeira cooperacdo é tdo fragil e tdo rara no estado social
dividido entre os interesses e as submissdes, assim como a razao
permanece téo fragil e tdo rara em relacédo as ilusdes subjetivas e ao peso
das tradi¢gbes (PIAGET, 1973, p. 111).

Esta proposta visa a formar os estudantes como construtores dos seus
conhecimentos, através da insercdo em Espacos Cooperativos, com metodologias ativas,
envolvendo uso de tecnologias e contemplando os trés elementos do tripé da universidade —

0 ensino, a pesquisa e a extensao sustentados pela cooperacéo.

6. Consideracdes Finais

A partir da prética descrita e relatada, que ja foi replicada em outros semestres,
considera-se a importancia da reflexdo sobre os espacos nos quais constituimos as nossas
aprendizagens. As tecnologias, de certa forma, nos auxiliaram a romper barreiras fisicas que
estavam estabelecidas pelos muros das instituicbes. Mas ha outros limites que colocamos,
sem mesmo perceber, que sdo os limites de préaticas que nos fazem reproduzir os

conhecimentos; ndo a cria-los. Ou, nas palavras de Piaget (1977, p. 87), “O problema que &
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necessario resolver para explicar o desenvolvimento cognitivo é o da invenc¢éo e ndo o da
mera copia”.

Acredita-se que € possivel trilhar um percurso conjunto com todos os integrantes da
sala de aula, construindo as aprendizagens, a partir de centros de interesses, de pesquisas,
de trocas intelectuais e respeito as diversidades que compdem tais espacos. Propiciar
espacos nos quais ndo haja coercao, que se trabalhe em pares, em que as trocas
intelectuais sejam estimuladas, ensejando a cooperacédo, podem potencializar as
aprendizagens.

Apostar no papel ativo de todos os integrantes do processo de ensino e
aprendizagem torna-se um imperativo, pois s6 construimos conhecimento a partir da acéo, o
que se contrapde a metodologia tradicional, na qual o estudante recebe de forma passiva o
conhecimento que o professor Ihe transmite. Ao propor-se espacos cooperativos, no qual os
estudantes séo convidados a trabalharem em grupos, a produzirem conhecimentos, a
guestionarem os saberes, a ensinarem os colegas e debaterem os temas de seus interesses
com a sociedade, pretende-se que criem novas e duradouras aprendizagens.

Compreende-se que esta proposta de “Espacgos Cooperativos” na educagao é
diferenciada, seja pelo uso de diversos ambientes — sala de aula presencial, laboratorio, sala
de conferéncia, ambiente virtual Moodle, Pbworks e outros recursos que os estudantes
acabam utilizando, de acordo com as suas preferéncias, tais como o Facebook, o
WhatsApp, e-mail, GoogleDrive, etc., seja pelo uso de metodologias ativas — a proposta de
Projetos de Aprendizagem com o uso de tecnologias, pesquisas, trabalhos intra e
intergrupais, atividades diferenciadas e elaboradas de acordo com cada tema estudado, seja
pela possibilidade que se constréi de o estudante poder trocar experiéncias com pessoas da
comunidade, investigar e questionar praticas, em atividade de extensao, prezando por uma
formacéo que contemple a indissociabilidade do tripé universitario.

Esta pratica propicia a ampliagdo do universo “sala de aula” seja esta presencial ou
virtual, bem como, a exploragdo das mais diversas tecnologias. Além disto, o
estabelecimento de interagBes baseadas no respeito mutuo, as professoras e monitoras se
colocando como participes do processo de ensino e aprendizagem pode propiciar um
ambiente no qual a cooperacéo seja possivel, auxiliando nas relagbes, nas trocas, no
compartilhamento e nas aprendizagens. Além disto, conduzir as aprendizagens a partir da
indissociabilidade do tripé de ensino, pesquisa e extensao, mostra-se como um aliado as
aprendizagens académicas, aproximando os estudantes de suas futuras praticas.

Assim, considera-se que a pratica pedagogica “Espacos Cooperativos” pode

contribuir como uma proposta coerente com o0s sujeitos que pretendemos formar. Parte-se
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do pressuposto de que a educacgao precisa comecar com a escuta dos sujeitos e das suas

vivéncias, adequando-se aos tempos e espacos de vida, as demandas sociais que 0s
interpelam, e procurar alcancar o objetivo de formar cidaddos que estejam em sintonia com
0 mundo em que habitam. Dessa forma, 0s tempos e 0s espagos precisam ser construidos e
(re)construidos no ir e vir dos sujeitos em seus saberes e fazeres de suas formacdes, nas

suas relagdes uns com 0s outros e na construc¢ao da cidadania.
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