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ARTE, TECNOLOGIA E Ciiincias HumaNas:
ENTREVISTA cOM EDGAR FrRANCO

Ginliano Tosin'

Samira Feldman Marzoch?

O desenbista Edgar Franco, dountorando em Artes Plisticas pela ECA-
USP, ji acummlon uma vasta produgio intelectnal e artistica, em que mescla discussoes
sobre o desenvolvimento de tecnologias dos varios campos cientificos a um trago particu-
lar, que se repete em fodas as suas obras. E antor de diversos artigos publicados ¢ do li-
vro “HQtronicas: do suporte papel a rede Internet” (FAPESP/ Annablume,
2004), onde explora o conceito “HQtrdnicas”, sobre histdrias em quadrinhos digi-
tais. Como artista grdfico e multimidia, possui producio internacional envolvendo
ilustracoes para livros, revistas, quadrinbos, encartes de CDs e websites, publicados
em diversos paises. Professor da PUC-MG (Pogos de Caldas) e mestre em Multi-
meios (LA-UNICAMP), Edgar pesquisa o pds-humano na cyberarte ¢ a produgao
de artistas controversos que trabalham com arte, tecnologia e sociedade. O projeto se
complementa com uma série de criacies artisticas inspiradas nas possibilidades de mis-
turar corpo humano, silicone, biotecnologia, nanorobds e realidade virtual. Nesta en-
trevista, discute os conceitos de pds-humano, interdisciplinaridade, hibridismo, ¢yborgs,
cultura/ naturea, e explicita o universo de referéncias que compoem suas obras.

SEM: Vocé desenba “hibridos”: seres mesclados a materiais inorganicos e modifica-
dos geneticamente, ds vezes conectados, que podem colocar em questao a idéia de indi-
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vidnalidade, de sujeito transcendental, platonismos, kantismos ete. Quem sao estes se-
res? Que ambiente eles habitam?

De uma maneira inexplicavel eu sempre fui perseguido pela imagem de
criaturas hibridas, desde os meus primeiros desenhos um impulso incon-
trolavel por mixar partes animais as personagens que eu ctiava ja existia,
entdo permiti que essas imagens flufssem sem questiona-las e aos poucos
fui estruturando um universo para elas. Humandides com caracteristicas
“humanimais” sdo fascinantes, acho que essa conexdo com o mundo das
outras formas animais sempre existiu, ¢ um arquétipo do inconsciente
coletivo, em muitos rituais xamanicos ancestrais se incorporava o animal.
O Totemismo dos nativos norte-americanos ¢ uma prova disso, a religi-
ao Hinduista estruturada na idéia de reencarnacdo cré num processo
evolutivo transcendente que passa por diversas formas animais, inclusive
as vacas sdo sagradas por acreditarem tratar-se de um espirito mais evo-
luido reencarnado naquele animal. De uma certa maneira até a filosofia
ocidental discute essa questao do animal no homem, desse lado dos ins-
tintos que foi tao rechacado pela moral judaico-crista, na minha interpre-
tacdo. Nietzsche dizia que um dos fatores imprescindiveis para o surgi-
mento do super-homem seria uma reavaliagio desse animal no homem,
deixa-lo aflorar novamente e rechacar a castradora moral judaico-crista.

Ainda nio tratei a questio da conexdo e da hibridizacdo de meus
seres com o mundo inorganico, com o silicio, a pseudopedra-filosofal da
alquimia telematica, ou como eu prefiro dizer “telemitica” — pois assim
como o tedrico norte-americano Erik Davis, autor do livro Technognosis -
acredito que o universo das redes ndo tem nada de agnostico ¢ um novo
mundo mégico, mitico e mistico onde estdo se reconfigurando lentamen-
te as noc¢des de transcendéncia.

Antes vou falar sobre minha visio do panorama tecnolégico con-
temporaneo. Nao sou sociélogo, mas para mim, paradoxalmente ao que
possa parecer, essa conectividade em rede na atualidade nio tem promo-
vido uma dissolugao do sujeito, pelo contrario, ela faz aflorar ainda mais
o individualismo, fomenta um narcisismo onanista onde milhdes de pes-
soas sem nada pra dizer criam blogs, flogs, websites, infinitos diarios de
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nulidades, o culto ao ego parece crescer a cada dia. Nesse sentido a visdo
utépica da conectividade restaurando a solidariedade de tedricos como
Pierre Lévy parece nio estar se concretizando. Mesmo alguns movimen-
tos filosoficos surgidos no cerne da cibercultura, como The Extropy, pre-
gam a persisténcia do individuo através de uma nova transcendéncia tec-
noldgica, baseada na transbiomorfose — transferéncia da consciéncia hu-
mana para um chip de silicio e vida eterna através da substituicao de
nosso “ultrapassado hardware de carbono” por um novo hardware
com melhor desempenho — nesse processo a permanéncia do ego indi-
vidual é o principio fundamental, mas o discurso que existe por tras
dessas novas crencas ¢ poético, lirico e indiscutivelmente repleto de re-
toricas misticas-gndsticas, num certo sentido me faz lembrar até Pente-
costais e Evangélicos.

Ja ha algum tempo venho estruturando um universo que batizei de
“Aurora Pés-humana”, um mundo ficcional onde habitam minhas ctia-
turas hibridas. Situo o planeta Terra num futuro distante, possuindo uma
populacio total da ordem de apenas 100 milhdes de habitantes espalha-
dos por todo o globo em cidades-estado de porte médio, préximas a flo-
restas preservadas ou em regioes de farta energia solar. Apesar do alto
nivel de tecnologia ainda nio foi feito contato interplanetario, a0 menos
no nivel fisico. Dentro dessa sociedade planetaria convivem trés instan-
cias basicas de seres: Os Tecnogenéticos - frutos de hibridizagao entre hu-
manos ¢/ou animais e vegetais permitidas pelo avanco tecnolégico (en-
tre eles seres que possuem mais membros, ou sdo hermafroditas, etc); os
Extropianos - organismos pés-humanos abiologicos, resultado do trans-
plante (#pload) da consciéncia humana para maquinas/chips de computa-
dor (eles conseguem perpetuar infinitamente sua “vida” através desse
mecanismo); e finalmente os Resistentes - em menor numero e em extin-
¢do, sAo os poucos que ainda resistem a hibridizagdo ou ao extropianis-
mo, s3o seres humanos no sentido tradicional.

Ao contrario do que possa parecer, esse universo ndo ¢ uma apo-
logia das benesses tecnolégicas do futuro, nem uma distopia apocalipti-
ca. Ele tem sido usado por mim para discutir de forma poética algumas
das previsdes de tecnélogos e cientistas sobre o futuro das tecnologias
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genética, nanoengenharia e telematica e de suas implicagdes socio-cultu-
rais e comportamentais sobre os individuos e o corpo-social. Para mim ¢
um divertido laboratdrio artistico, onde expetimento novos corpos, au-
séncia de corpos, novos comportamentos morais se chocando com a
moral contemporianea — muitas vezes, discuto de forma metaférica a
nossa relacao hoje com os processos tecnologicos.

Sou suspeito para falar, mas a despeito da maioria dos filésofos de
tradicdo Grega, eu acredito que a arte (e af se insere a metafora-poética) ¢
a mais avancada forma de conhecimento. Para mim foi uma surpresa e
felicidade, quando ha alguns anos atras, ao cursar uma disciplina do soci-
6logo Laymert Garcia no IFCH da Unicamp, ele estruturou todo o curso
a partir de filmes de fic¢io cientifica como Gattaca e Solaris, e também
nos fez ler textos de Phillip K. Dick. Para mim a fic¢do cientifica é um
dos géneros da cultura pop mais injusticados pela academia, sou um dos
defensores ferrenhos da FC como substrato fundamental prospectivo da
cultura humana, um universo amplo e irrestrito para reflexdes e aprimo-
ramento de nossa visio de mundo.

SEM: O que é o “pds-humano”?

Esse é mais um termo que ird gerar polémicas infinitas, milhares de teses
burocraticas serdo escritas para tentar analisa-lo, disseca-lo, reinventa-lo,
e como sempre pouquissimos serdo os trabalhos sagazes a respeito dele.
Como cu o utilizo em minha pesquisa de doutorado, para batizar meu
universo ficional-poético, ja fui colocado na parede por alguns teori-
cos-engessados que ficam preocupados com detalhes semanticos, envol-
vidos com seus atos onanistas de eterna e enfadonha conceituacio. Na
verdade o termo, como nos relata Jair Ferreira dos Santos, foi inventado
pelo intelectual norte americano de ascendéncia egipcia Ihab Hassan em
um ensaio publicado em 1977, na Georgia Review, intitulado “Prometens as
Performer: Toward a Posthumanist Culture”. O autor acreditava que esse neo-
logismo poderia ser usado como mais uma “imagem do recorrente édio
do homem por si mesmo”. O termo hibernou durante algumas décadas
e voltou fortalecido nos anos 90, desta vez adotado por filésofos, cien-
tistas e artistas ligados ao avanco tecnolégico e as proposi¢oes de hibridi-
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zacdo entre homem e maquina, carne e silicio, no sentido de transposi-
¢do da ontologia tradicional. Alguns outros tedricos usam termos seme-
lhantes também com essa mesma intencao, como o diretor do laboraté-
rio de roboética da Universidade Carnegie Mellon, Hans Moravec, que
adotou a palavra “ex-human”, ou ainda o artista e teérico inglés das re-
des telematicas Roy Ascott que fala de uma “era poés-biolégica” vislum-
brada por ele através dessa fusdo entre carne e silicio e da expansdo da
consciéncia pela conexao em rede. O artista australiano Stelarc usa-o
para conceituar suas obras estruturadas a partir da conexio com proteses
robéticas/biolégicas e dispositivos telematicos de expansio da percep-
¢do. Poderia citar pelo menos mais umas dez definicbes do termo e de
seus sindénimos, menos ou mais abrangentes que essas.

Como artista eu o adotei em minha obra como termo representati-
vo dessa ruptura com a nogao bioldgica de vida e de corpo baseado no
carbono, das limitagdes impostas pelas caracteristicas do DNA humano
que definem nosso configuracio fisica, e de consciéncia pelos limites im-
postos por nossa percep¢ao do mundo estruturada sobre os cinco senti-
dos. Assim na minha “aurora” os pés-humanos sio criaturas que pos-
suem corpos hibridos de humano e/ou animal e/ou vegetal ¢/ ou silicio,
com consciéncias expandidas por novos dispositivos de percepgio pro-
movidos pelo avanco da biotecnologia, robdtica ou telematica. Ou que
abandonaram seus corpos de base carbonica e passaram a habitar um
corpo robético, ou ainda que existem apenas como blocos de informa-
¢do que circulam por uma rede telematica avancada, uma espécie de In-
ternet/Inconsciente coletivo que conecta todos os Extropianos.

SEM: Como o conceito de pis-humano pode acrescentar a compreensao antropoligica
do humano?

Vou responder como artista, pois ndo sou antropdlogo e talvez minha vi-
sa0 nao tenha a amplitude de alguém que conhega as teorias antropologi-
cas mais a fundo. Atualmente tenho lido muito a obra de alguns cientistas-
filésofos controversos que siao tidos por boa parte da academia como
mistificadores baratos, mas aos poucos seu trabalho tem sido reavaliado.
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Esses teoricos tem questionado a nossa relagao histérica com a
no¢io de humano, Erik Davis, por exemplo, fala-nos que quando cons-
tatamos as possibilidades atuais de destruirmos todo o planeta, nos clo-
narmos, considerarmos seriamente a cugenia genética, erradicarmos
doengas comuns, alterarmos o clima, dizimarmos milhdes de espécies,
criarmos proto-inteligéncia com maquinas, forcarmos fétons a “diminui-
rem a sua velocidade”; a verdadeira questao se torna: serd que o ser que
pode fazer e contemplar tudo isto estd realmente ligado ao milénio que
a tudo precedeur Com certeza existe uma grande ruptura que precisa set
avaliada, analisada.

Outros como Ray Kurzweil créem na possibilidade de uma toma-
da de consciéncia por parte das maquinas que resultara numa reconfigu-
racdo planetaria, talvez até no surgimento da nova espécie que ird nos
substituir na dominag¢ao da Terra, como o homem evoluiu do australopi-
tecus a0 homo-sapiens biologicamente, desta vez estamos literalmente
construindo a nova criatura que ird nos substituir nessa escala evolutiva
algo como o humanimal-roboticus. Terfamos entio uma antropologia do
pos-humano?

O ja citado Hans Moravec, esctitor de Robot: Mere Machine to Trans-
cendent Mind, é autor de uma teoria segundo a qual as maquinas evoluirdo
para a autoconsciéncia a partir do surgimento dos primeiros robos multi-
funcionais. Para ele o processo biolégico que levou milhoes de anos para
produzir o homem levara apenas 30 anos para produzir a primeira ma-
quina autoconsciente, ¢ olha que os rob6s multifuncionais j4 comegaram
a pulular pelo mundo afora, principalmente no Japao, esses robos reple-
tos de dispositivos sensoriais que comegaram a ser vendidos no ano
2000 como brinquedos — o exemplo maior sio os ciezinhos AIBO. E im-
portante também citar a teoria da singularidade do matematico Vernon
Vinge, para ele existem trés hipoteses para a “singularidade”, na primeira
delas a tecnologia produzira computadores avangados com uma inteli-
géncia sobre-humana, na segunda, as interfaces entre homem e maquina
tornar-se-20 tdo intimas que vamos nos considerar superinteligentes, ja
na terceira hipétese, a biotecnologia proporcionara a expansio de nosso
intelecto humano.
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Sio visOes interessantes e controversas, com certeza muitas delas
nunca chegario a se concretizar, mas acho importante que antropélogos
e socidlogos incluam em sua pauta de reflexdes estas teorias.

SEM: Acredita gue hd muitas barreiras disciplinares (“artes”, “ciéncias humanas”,
“iéncias exatas”) para que cheguemos a uma compreensao integral de processos so-
clais recentes gue atingem diretamente a “natureza’” humana?

Essa compartimentagio do conhecimento ¢ um cacoete arcaico, herdado
do pensamento cartesiano e da revolu¢io industrial, quando surgiu a ne-
cessidade de formagao de especialistas para cuidar de aspectos especifi-
cos das maquinas na linha de producio. O termo “universidade” foi es-
quecido, desvirtuado, na verdade 90% dos cursos universitirios formam
técnicos, quase ninguém esta apto a pensar de forma holistica, a ver o fe-
nomeno humano como um todo. A maioria dos académicos continua li-
gado a esse rango corporativista, defesa de sua classe, de sua visio frag-
mentada de conhecimento, antropdlogos nio se dao com socidlogos que
muitas vezes boicotam filosofos, arquitetos criticam engenheiros, psi-
quiatras discordam de psicélogos e cada um fica defendendo seu dogma,
igrejinhas tao absurdas quanto quaisquer outras.

Para ndo ser paradoxal, ndo vou defender a arte como uma classe,
pois existe também muita visdo retrégrada no universo das artes — sou
um outsider, deslocado entre meus colegas — mas entre todos os campos
do conhecimento, talvez o tnico que ainda consiga manter um dialogo
amplo entre campos aparentemente antagonicos seja a arte.

Minha poética, por exemplo, ¢ influenciada por movimentos filos6-
ficos como The Extropy, Transumanism & Prometheism, socidlogos como
Laymert Garcia, filbsofos como Baudrillard & Nietzsche, a0 mesmo tem-
po eu incluo referéncias a teorias da fisica contemporanea como o Caos,
os Fractais, a teorias controversas da psicologia como a teoria do “Incons-
ciente Univérsico” de Stanislav Grof, a teoria dos “Campos Morfogenéti-
cos” de Rupert Sheldrake, a teotia do conhecimento de Maturana e Varela,
passando por influéncias de movimentos da cultura pop como Raelianismo,
a FC de Phillip K. Dick, William Gibson, Bruce Stetling, David Cro-
nenberg, e artistas como Orlan, Mark Pauline, Stelarc, H.R. Giger etc.
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Tente imaginar um outro campo onde uma tese com referéncias
tdo discrepantes pudesse ser defendida? E dificil, s6 as artes permitem tal
abrangéncia. Acredito que as propostas de trans & interdisciplinaridade
devem deixar de ser um simples discurso pomposo e comegar a tornar-
se uma realidade, mas para que isso acontega o0 corporativismo por tras
da maioria das institui¢des de pesquisa do globo precisa cair, ¢ isso de-
mandara um trabalho 4rduo e gradativo.

SEM: O que vocé acha do termo “cyborg”? Faz sentido? E o conceito de “pds-moder-
nidade”, ainda tem sua importancia?

Acredito que o “Manifesto Cyborg” de Haraway ainda seja um marco de
todo essa reflexio a respeito de uma pés-humanidade, apesar de achar
que ela exagera um pouco ao avaliar seus contemporaneos ja como cy-
borgs. Acho que o termo ¢ interessante para nomear uma das possibili-
dades tecnolégicas pés-humanas, existem outras que estao sendo batiza-
das através de outros neologismos.

Max More, filésofo mentor do movimento The Extropy, utiliza
uma série de termos para definir as criaturas do mundo pés-humano que
estardo surgindo ao longo do periodo que estamos vivenciando, o petfo-
do do “transhomo-sapiens”, momento de transi¢ao entre humano e pés-
humano, seres produto dos avangos da biotecnologia, clonagem, crioge-
nia, inteligéncia artificial. Dentre essas criaturas ele inclui os ¢yborgs, que
nada mais s3o do que ‘“cérebros humanos encapsulados em corpos robo-
ticos”. Outras dessas criaturas sio os xoxes - cOpias atomicas de seres hu-
manos, clones instantaneos com idéntica estrutura cerebral e mesmas
memorias; 0s corpsicles - corpos mantidos por criogenia na esperanga de
uma reanimacido futura; os Androids - robds humandides com cérebros
artificiais; os Uplifts - animais com o nivel de inteligéncia do homo sapi-
ens devido a mudancas promovidas pela engenharia genética; os HEC -
Human Equivalent Compunters — computadores equivalentes a humanos; e
tinalmente os HINTs - Hyper Intelligent Nanotech Transhumans - humanos
que usardo a nanotecnologia para a expansio de sua memoria, velocida-
de de processamento e poder cerebral.
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Ja no meu universo ficcional eu preferi batizar essas criaturas de
forma diferente, os hibridos de humano, animal e ou vegetal chamei de
Tecnogenéticos, os corpos robdticos com consciéncia humana trans-
plantada para um chip — ao invés de chamar de cyborgs — nomeei de Ex-
tropianos, uma homenagem ao The Extropy. Ja os humandides com cére-
bros artificiais eu chamo de Golens de Silicio, e os animais modificados
geneticamente para se assemelharem aos humanos chamei de Golens
Organicos. Acho que como pesquisadores devemos aceitar o desafio de
criar neologismos para batizar esses fenomenos, mesmo sendo a maioria
deles apenas vislumbrados.

Sobre a pés-modernidade, ja vi defensores de sua abrangéncia di-
zerem que o pos-humano e s6 mais um fenémeno pés-moderno, mas o
termo po6s-moderno ja foi tdo utilizado e de maneiras tdo diversas que
esta totalmente desgastado.

GT: Poderia falar um pouco sobre sen livro “HQtronicas, do suporte papel a rede
Internet”, lancado recentemente?

Ele é uma atualizacdo da minha pioneira dissertagio de mestrado em
multimeios defendida na Unicamp e tem como objetivo tragar um pano-
rama da relagdo entre as historias em quadrinhos (HQ)s) e o computador,
desde a criagdao das primeiras imagens de sintese da histéria dos quadri-
nhos, passando pela mudanga para o suporte digital, a veiculacio em
CD-ROMs e chegando as HQs criadas para a rede Internet. Propde tam-
bém o estudo das inovacdes introduzidas na estrutura das historias em
quadrinhos, a partir da mudanca de suporte e veiculagio na web, visando
analisar de que forma os novos recursos de hipermidia influenciam na
sua criagdo. Categoriza os sites dedicados as histérias em quadrinhos na
Internet e enumera os novos elementos agregados a linguagem tradicio-
nal das HQ)s pela hibridizacdo hipermidiatica, dividindo-os em: anima-
¢do, diagramacao dinamica, trilha sonora, efeitos de som, tela infinita, tri-
dimensionalidade, narrativa multilinear e interatividade, detalhando cada
um e fazendo um paralelo entre eles e os cédigos tradicionais das HQs
em suporte papel.
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O trabalho toma como base uma pesquisa exploratoria de HQs
impressas criadas com o auxilio do computador, CD-ROMs de quadri-
nhos e, sobretudo, paginas de HQs virtuais da web. A pesquisa tedrica
foi acompanhada do desenvolvimento de um CD-ROM (incluido no li-
vro) que visou explorar e avaliar as inovagoes proporcionadas pela hiper-
midia no processo de criagdo e leitura das histérias em quadrinhos, de-
senvolvendo HQtronicas — histérias em quadrinhos eletronicas - que
efetivamente utilizam essas inovacdes. O CD-ROM inclui a HQtronica
“NeoMaso Prometeu”, menciao honrosa no 13° Videobrasil e ainda a
longa e inédita “Ariadne e o Labirinto Pés-humano”, que foi apresenta-
da em 7 Sescs da capital paulista durante a Mostra de Artes Sesc SP-
2005. Esses trabalhos sdo narrativas hipermidiaticas que utilizam o uni-
verso da “Aurora Pés-humana” como base. O livro foi publicado pela
editora Annablume e contou com o apoio financeiro da FAPESP — Fun-
dacdo de Amparo a Pesquisa do Estado de Sao Paulo.

GT: Como vé o fato de muitos artistas, como vocé, transitarem entre diferentes modos
de expressao e variados meios de realizacdo, ntilizando o computador como gerencia-
dor das formas verbais, actisticas e visuais? Estariamos nos encaminhando para a in-
distingao das formas tradicionais de arte e partindo para poéticas unificadoras?

Hsta é uma questdo muito interessante. Para a filosofia oriental “quem
domina uma arte, domina todas as artes”. Musashi, o samurai mais len-
dario do Japao, motivo de centenas de biografias, era um eximio espada-
chim, desenhava divinamente e emocionava as pessoas com sua musica.
Acho que o cartesianismo também empobreceu o campo de atuagdo dos
artistas, criou as compartimenta¢des que acabaram impedindo um fluxo
livte da expressao humana, mas as vanguardas artisticas do século XX,
como o grupo Fluxus, iniciaram um processo de reavaliacio dessa com-
partimentacio, a arte conceitual foi importante para isso e o desenvolvi-
mento tecnolégico aos poucos esti permitindo essa reintegracao.

Veja bem, eu sou filho de classe média, nasci em uma cidade do
interior das Minas Gerais, meu pai, um amante da literatura e do cinema
apresentou-me a esses universos muito cedo, entio me tornei fascinado
pelas artes narrativas em geral: literatura, cinema e histérias em quadri-
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nhos. Para um menino brasileiro do intetrior, de classe média, durante os
anos 80 era muito dificil sonhar em fazer cinema — uma camera era algo
impensavel. Nao deixei de gostar de cinema, mas comecei a criar com as
possibilidades que tinha, escrever contos e logo depois ilustra-los, aos
poucos fui ficando fascinado pela narrativa quadrinhistica e comecei a
unir a habilidade para o desenho com minha verve para contar historias
e papel e nanquim eram coisas baratas.

Nesse sentido, o computador ¢ uma maquina maravilhosa, multi-
funcional, ele ampliou o acesso aos meios de producio e tornou-se um
eletrodoméstico encontrado na maioria das casas de classe média. E um
estudio completo, onde vocé pode criar arte utilizando ferramentas que
sao utilizadas por grandes e pequenos. Quando eu era crianga, fazer um
desenho animado, por exemplo, era algo quase impossivel, hoje basta
termos interesse, pois as ferramentas estio disponiveis. Com o computa-
dor ¢é possivel dominar todo o processo de criacio e producio em diver-
sas midias, meu encontro recente com as possibilidades da musica eletro-
nica ¢ um exemplo disso, comecei como curioso e atualmente tenho me
fascinado cada vez mais com o processo criativo sonoro utilizando soft-
wares de interface amigavel. Um novo universo de possibilidades ilimi-
tadas se abre para aqueles que quiserem explord-lo e centenas de novas
“linguagens intermidia”, para usar um termo do saudoso professor Julio
Plaza, estdo surgindo nesse processo, implodindo o cartesianismo no
universo artistico e gerando até crises de identidade. Eu me considero
um artista multimidia, e diante do universo de possibilidades a explorar
sinto-me como um adolescente depois do primeiro beijo, cheio de exci-
tacaol

GT: Os guadrinhos sempre se caracterizaranm como nma lingnagem bibrida, gue pro-
move o trinsito de fundamentos de diferentes dreas, como o dinamismo do desenbo, os
enguadramentos cinematogrdficos, a diversidade tipografica etc. Como avalia os im-
pactos das tecnologias recentes sobre estas caracteristicas das HQO?

Muitos artistas criadores de quadrinhos, devido a essa caracteristica hi-
brida no cerne da linguagem, estdo abertos a experimentar com as possi-
bilidades hipermidiaticas, fazendo a conexao dos codigos tradicionais das
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HQS em suporte papel com os recursos computacionais ¢ telematicos.
Dessa interagdo esta surgindo esse novo fendémeno intermidia que nao ¢
mais s6 HQ, uma linguagem nova, com nova sintaxe e em estagio inicial
de consolidagdo, eu batizei essa linguagem com o neologismo HQtroni-
cas. Nao quero dizer que ela ¢ melhor ou pior que a linguagem tradicio-
nal das HQs em suporte papel, ela é apenas diferente, eu continuo gos-
tando muito das HQs impressas e criando para essa linguagem, mas tam-
bém estou abrindo o meu processo criativo para investigar as novas pos-
sibilidades das hipermidias. Uma linguagem nio ird superar ou ameacar a
outra, elas conviverdo pacificamente, como acontece com o teatro, o ci-
nema, o video e os games.

GT: Diante da funcdo produtivista a qual os aparatos tecnoldgicos sao fabricados e
destinados, como vé a capacidade artistica de revelar nma outra face, ociosa, anto-re-
Slexiva e metalingiiistica destes meios?

Esse ¢ um dos temas mais caros da teoria sobre arte e novas tecnologias.
O filésofo Vilém Flusser, em minha opinido, é quem melhor conseguiu
estruturar um pensamento sobre esse assunto em seu livro “Filosofia da
Caixa Preta”.

Sera que o artista consegue perverter a programag¢ao sem domi-
na-la? Serd que ¢é possivel criar arte usando dispositivos pensados por
tecnologos? A discussio ¢ pertinente, mas ela torna-se estanque se niao
levarmos em conta que tradicionalmente, em qualquer processo artistico,
¢ importante um certo nfvel de conhecimento técnico. Para pintar é pre-
ciso conhecer algo sobre pincéis e tintas, mas nem todo bom pintor sabe
quais sdo exatamente os produtos quimicos utilizados para a producio
da tinta que ele utiliza.

Existem artistas que tém utilizado programas simples, sem criar
nenhuma mudanca em sua estrutura de programacio e conseguido gerar
poéticas de subversdo, como as obras metalingiifsticas de web-arte do
brasileiro Fabio Oliveira e do alemao Holger Frieze. Por outro lado te-
nho visto muitas obras pifias que utilizam grandes aparatos tecnolégicos
e programac¢do complexa para resultados burocraticos.
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Em meu trabalho tenho lancado mao das duas estratégias, “Neo-
Maso Prometeu”, por exemplo, que ganhou mencio honrosa na catego-
ria novas midias do 13° Videobrasil, foi totalmente desenvolvida no soft-
ware Flash. Para gerar a poética pensada para o trabalho, nao ouve ne-
nhuma necessidade de adentrar-me pelos meandros da “caixa preta”. Ja
um dos novos projetos artisticos que estou desenvolvendo, intitulado
“O Mito Omega”, que envolve um ambiente de vida digital e algoritmos
genéticos, esta sendo financiado por um fundo de pesquisa da PUC-MG
e conta com a participacio de dois bolsistas da ciéncia da computacdo
que estido criando a programac¢ao em Java 2D necessaria para alcangar os
objetivos poéticos imaginados para a obra. O didlogo com eles tem sido
algo prazeroso e instigante.

SEM: E corrente na sociologia a utilizacio dos termos “fetichismo” e “veificagio” como
caracteristicas da sociedade capitalista. Ao mesmo tempo em que as coisas sdo enfeiticadas,
a natureza e a humanidade sio coisificadas. 1 océ acredita que o seu trabalbo ¢ o de on-
tros artistas que seguen a mesma linba fendem mais a desvelar a realidade on a fetichi-
zd-la?

Em BioCyberDrame, uma de minhas HQs da “Aurora Pés-humana”, in-
troduzi o conceito de tecnofetichismo — num sentido meio freudiano de
excitacdo pelo objeto, desta feita a “coisa cibernética” — tesdo pelo vetor
tecnolégico — transas com CPUs & Mouses.

A desmaterializagdao da arte cria monstros que desestruturam algu-
mas verdades historicas do capital. A indudstria da musica era baseada no
objeto disco, colecionavel, tangivel, palpavel, mas de repente esse objeto
nao existe mais, posso ouvir a musica baixando-a de um provedor quan-
do quiser ¢ deixa-la por 1a - voltando quando desejar. O acumulo do
bem material Vinil/CD passa a tornat-se nao mais imprescindivel para o
ato de ouvir as musicas que eu gosto quando eu quero. Para a minha ge-
ragdo e outras mais velhas, isso ainda nio ¢ algo facil de se conceber, é
preciso termos o objeto, deté-lo como propriedade privada, toca-lo chei-
ra-lo, somos criaturas fisicas-materiais ¢ a tangibilidade ¢ um mito huma-
no que demorara muito a ser derrubado, mas a imaterialidade vem to-
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mando forma, e nao sao mais apenas os fantasmas e plasmas do imagi-
nario folclorico.

Minha obra artistica tenta levantar questoes a respeito da condicdo
humana e utiliza uma visdo prospectiva poética para tentar avaliar a nos-
sa relacio com os avangos tecnolégicos recentes a curto, médio e longo
prazo. Ela tem a pretensdo de levantar questdes sobre a realidade, e pelas
respostas que tenho obtido do publico, consegue isso algumas vezes,
mas também pode ser transformada em produto, entretenimento e feti-
che pelos interlocutores, assim como tenho visto acontecer com poéticas
viscerais como as de Gunther Von Hagens, H.R.Giger, Orlan, Eduardo
Kac e Stelarc.

Mais sobre autor e obra:
. NeoMaso Prometeu (HQtronica Pés-humana):
www.cap.eca.usp.br/wawrwt/neomaso/index.html

. Fotolog (Ilustracoes recentes): www.fotolog.net/edgar_franco

. Ritualart by Edgar Franco (quadrinhos, ilustrages, design, poesia):
www.ritualart.net

. Posthuman Tantra (projeto musical no estilo dark ambient):
www.geocities.com/posthumantantra

. “Edgar Franco: O Filésofo das HQs” — Entrevista concedida ao site
Alan Moore Senhor do Caos:
http://www.alanmooresenhordocaos.hpg.ig.com.br/entrevistas69.htm
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