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Descricao do Estudo -Das novas tecnologias de comunicag@o em grupos de trabalhos
e sua interag@o a distancia, muitas ferramentas e propostas tem sido implementadas
na drea de Groupware e VideoConferéncia. Desta forma o WWW se tornou um fator
de consenso e um padrdo mais que de facto. Desde suas estruturas de hipermidia, a
compatibilidade e acessibilidade em multiplataforma. Mas somente paginas estaticas
em WWW nio respondem as grandes expectativas na drea de VideoConferéncia e
Groupware. Compatibilizar tecnologias como bancos de dados multimidia, suporte a
video sob demanda, videoconferéncia, dreas compartilhadas de trabalho numa inter-
face amigdvel se faz cada vez mais necessdrio principalmente na area de satde, para
uniformizar as tecnologias existentes e saber extrair de cada uma delas o seu potencial
maximo. Objetivos e Metodologia - O objetivo deste projeto € construir um ambiente
integrado que reuna as mais importantes tecnologias em Groupware, Videoconferéncia,
areas compartilhadas de trabalho, banco de dados multimidia entre outras tecnologias
num substrato tnico, de facil utilizagdo pelo usudrio final e de interface jd amplamente
utilizada: WWW. O sistema terd sua interface totalmente baseada no WWW, sendo
suas paginas elementos de um banco de dados multimidia, que fard o gerenciamento
de todos os objetos multimidias para armazenamento e disponibiliza¢@o. Sistemas de
Videoconferéncia e transmissdao em broadcast serdo integrados e gerenciados por este
sistema, com acesso a tecnologias de Audio e Video Stream, IP Multicasting
(MBONE). Como um sistema integrado, toda sua interface deve ser voltada a facilidade
do uso das diversas tecnologias e padronizagdes de video, dudio e interatividade.
Sendo parte integrante do sistema a disponibilizagdo via MBONE, Audio/Video
Streaming e Reflector de eventos cientificos, com interatividade dos participantes
remotos nas discussdes, com compartilhamento de dados e objetos multimidia pela
Internet. Framework: As tecnologias envolvidas neste projeto sdo muitas e a sua
integragdo num tnico substrato sua parte mais importante; A linguagem de formatagéo
dos documentos serd o HTML; HyperWave sera utilizado como banco de dados
multimidia; CU-SeeMe-Reflector. Estes se tornaram um padrido de facto em
VideoConferéncia, oferecendo uma interface basica, mas amplamente divulgada;
MBONE. Juntamente com o Reflector, ser@o os integradores das duas tecnologias
mais famosas de transmisséo de dudio e video. O MBONE, ou IP Multicasting é uma
tecnologia ja bastante amadurecida e inteligente na transmissdo em broadcast
multimidia. Possibilita uma economia de banda passante muito grande, com seu sistema
de multicast, onde os roteadores (mrouted), sdo responséveis pela disseminagao uns
para os outros dos pacotes multimidia; Solugdes proprietdrias passiveis de serem
utilizadas para o dominio total de tecnologia pertinente ao projeto. Como, por exemplo,
Netscape Communicator, Microsoft Netmeeting, Real Audio, RealVideo, Media Server,
entre outros.
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