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implementar desde processamentos simples,

até circuitos como controlador de video, EIXO 2 -~ Desenvolvimenta de Ensino,
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incluindo memoria RAM ou ainda incorporar .

processamentos complexos e exigentes computacionalmente. O projeto de
desenvolvimento do circuito desejado em FPGA pode ser desenvolvido através
do programa Quartus Il da Altera, que permite o desenvolvimento dos circuitos
eletronicos. A programacdo do circuito 16gico projetado € transferida para o
FPGA, através de cabo USB, apds recebido e carregado, o FPGA realiza as
funcBes programadas, sendo essa programacdo volatil, ou seja, o dispositivo
deve ser reprogramado a cada vez que € ligado. A transferéncia pode ser
eliminada com a utilizacdo de uma memaria ROM programavel ou um disco de
estado solido, o que possibilita que o projeto seja diretamente carregado para o
FPGA quando ligado. Este trabalho apresenta uma arquitetura para o
processamento digital de sinais através de dispositivos implementados em
hardware por meio de redes de convolucdo (ConvNets), sdo redes com mdltiplas
camadas, que implementam filtros de convolucdo. No processamento de
imagens, os algoritmos sdo em geral implementados em software e assim o
desempenho computacional pode nédo ser adequado ou néo atender requisitos de
aplicacbes em tempo real. Nesse caso a convolugdo 2D pode ser aplicada de
forma concorrente e/ou paralela, o que pode ser conseguido explorando-se o
potencial dos FPGA’s através das ConvNets, obtendo-se assim desempenho
potencialmente muito superior.

Palavras-chave Field programmable gate array. Convolucéo. Processamento de
imagens. Processador nios ii.

Sinteses: Rev. Eletronica SIMTEC | Campinas, SP [ n.6 | p.132 [ set.2016 | ISSN 2525-5398




