Y

Za¥
UNICAMP y
@_) VISIMTEC

DOI: http://dx.doi.org/10.20396/sinteses.v0i6.8304

CRIAGAO DE MATERIAL DE APOIO AO ENSINO DE CIENCIAS
BIOLOGICAS

Fernando Canovat, Andréia Leite Basilio, Fernanda Sato Facchini

Resumo
Incentivar o aluno a buscar novos conhecimentos é dever de todos os envolvidos
com a educacdo, que ndo devem se limitar ao

ensino classico com o quadro e giz. Assim, 0 " UNICAMP - Instituto de Biologia
professor moderno, preocupado com a didatica, E-mail: fernando.canova@gmail.com
utiliza-se de recursos atuais para prender a

atencdo do aluno e, desse modo, consegue uma Tema: UNICAMP 50 anos: Memorias,

melhor transmissdo dos conceitos, tornando o Experiéncias e Trajetdrias Profissionais.

processo ensino-aprendizagem uma tarefa
prazerosa para todos os envolvidos. Estas EMOE= eI o i)

. Pesquisa e Extenséo
abordagens devem seguir o aluno desde o
ensino basico até a pds-graduacdo, sendo que
uma atencdo maior deve ser dada ao ensino médio, pois é nesse periodo que se
inicia a preparagdo para o ingresso na Universidade. O objetivo deste projeto foi
elaborar um material didatico de apoio ao ensino de ciéncias bioldgicas na forma
de um jogo de cartas, disponibilizando dessa forma uma ferramenta mais eficaz
e motivadora para transmitir os conceitos basicos. O jogo consiste em um
baralho com 56 cartas, contendo uma imagem relacionada a area de biologia e
uma informacdo relevante sobre ela, além de uma pontuacdo de ataque e defesa,
que serve como atrativo para o aluno. O jogo pode ser utilizado por duas ou mais
pessoas, aléem da possibilidade de jogar em equipes, 0 que auxilia na interacéo
entre professores e alunos.
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