Y

Za¥
UNICAMP y
@_) VISIMTEC

DOI: http://dx.doi.org/10.20396/sinteses.v0i6.8261

JOGOS EDUCATIVOS: BIBLIOTECA TAMBEM E LUGAR DE BRINCAR!

Maria Helena Segnorellit

Resumo

A Biblioteca Universitaria esta profundamente
vinculada a educacdo e a cultura, fazendo parte
de sua missao preservar, produzir e promover a
relagdo ensino-aprendizagem. A diversidade de
materiais oferecidos na biblioteca é fator
preponderante na aquisicdo e geragao deste EIXO 2 - Desenvolvimento de Ensino,
conhecimento. Considerando o bibliotecario Pesquisa e Extensao

neste  contexto de  mediador/educador,

resolvemos estudar uma forma de gerar

produtos que atingissem a diversidade de

publicos em potencial da biblioteca, e que fosse utilizado o Iudico como facilitar
deste aprendizado. Apds pesquisas e estudos no ambito da Diretoria de Difusdo
da Informagéo da Biblioteca Central Cesar Lattes, optamos pela cria¢do de jogos
educativos, pois esta opcdo de trabalho, o conhecer e aprender implicam em
mudanca de referencial, pois vao além da informacdo, tornando-se saberes,
compondo um roteiro de constru¢do do conhecimento e amplia¢do do repertério.
Foram produzidos trés jogos distintos: Domind literario, Descobrindo a
Literatura e Quadro a quadro. Acreditamos que este conjunto de jogos propiciou
uma relacdo de troca e de construgdes sociais interativas, nas quais todos sdo
importantes parceiros e colaboradores. Concluimos que esta acdo na biblioteca
permitiu e incentivou a autocritica, o pensamento reflexivo e a criatividade nos
jovens participantes e atingiu com pleno éxito nossos objetivos.
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