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Resumo

Esse projeto foi realizado no ano de 2012 com as turmas do maternal 11, na creche Area
de Saude/ UNICAMP. Refletimos o Folclore como uma cultura popular que permeia
nossos momentos de atividades: as dangas, as lendas, as brincadeiras, as parlendas, as
adivinhagOes, as cantigas, as receitas, os brinquedos, entre outros. Essas sdo as pecas
que formam esse jogo chamado cultura brasileira. Quanto mais se brinca com esse jogo
mais se conhece a cultura do nosso pais. Histdrias populares contadas pelas familias,
lendas, trava-linguas, parlendas, confeccdo de brinquedos e brincadeiras. Ampliacdo do
repertorio linguistico e cultural das criancas. Interacdo familia e creche. O projeto
Folclore foi trabalhado durante o0 més de Agosto, e grande valia, pois possibilitou ao
grupo o trabalho com uma data comemorativa, mas de forma significativa para as
criancas.
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