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Resumo: Com a intencdo de apresentar outras formas de entretenimentos, o
projeto realizado no ano de 2014 visa resgatar brinquedos, brincadeiras e
cantigas de roda na educacio infantil, na Creche Area de Salde — UNICAMP,
com grupo de 11 criancas de 36 meses. As boas lembrancas da infancia nos
remetem aos tempos em que brincAvamos de passa anel, esconde — esconde,
amarelinha, na inocéncia da nossa imaginacdo. Mas o0 tempo passou e trouxe
grandes modificacdes, entre elas as véarias formas tecnoldgicas, como ipad,
iphone, tablets, entre outros. Consideramos que esses recursos tecnologicos
facilitam a comunicacdo no mundo globalizado, ultrapassando todas as
fronteiras em um clic. Esse clic tem feito parte da vida das criancas desde a
mais tenra idade, tornando-as internautas ainda pequenos. Tantas opg¢oes de
recursos invadem e alteram a cultura e os valores das pessoas, principalmente,
o da crianca que muitas vezes passa grande parte do dia em frente ao
computador brincando com 0s jogos virtuais, e ficam também vulneraveis as
informagdes recebidas on-line. Para tanto, utilizamos como metodologia um
questionario junto as familias das criancas, onde as mesmas indicaram seus
brinquedos, brincadeira e cantigas de roda de sua preferéncia. A pesquisa foi
apresentada aos pequenos na roda de conversa e apos, desenvolvida as
atividades que contemple o tema. Diante do exposto, verifica-se a necessidade
de resgatar os brinquedos, brincadeiras e cantigas de roda para se valorizar as
diferentes culturas.
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