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Resumo

O que pretendemos com esse planejamento de contetidos é a elaboragdo e justificativa de
planos de aulas para o ensino fundamental sobre o tema de reciclagem e meio ambiente.
Através da metodologia de Freinet e uso de tecnologias de digitais de comunicacao e registro,
pretendemos trabalhar com os alunos o tema educacional da reciclagem, meio ambiente e agao
social comunitaria. Nessas aulas os alunos serdo convidados e estimulados pelos professores a
se questionarem e registrarem com fotografias seus bairros e escolas quanto ao destino,
quantidade e separag@o do lixo. Utilizando jogos ludicos para a internalizacdo do conceito de
separagdo do lixo, o estimulo e compartilhamento de registro fotograficos do ambiente e a
estruturagdo de uma plataforma digital para os alunos compartilharem entre si e para a
comunidade suas observagdes. E uma aposta de integrar uma metodologia inovadora,
socialmente engajada e tecnologicamente atual para a educagao infantil.
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Introducgéo

O que pretendemos com esse planejamento de conteudos € a elaboracdo e justificativa
de planos de aulas para o ensino fundamental sobre o tema de reciclagem e meio ambiente.
Através da metodologia de Freinet e uso de tecnologias de digitais de comunicacao e registro,
pretendemos trabalhar com os alunos o tema educacional da reciclagem, meio ambiente e agao
social comunitaria. Nessas aulas os alunos serdo convidados e estimulados pelos professores a
se questionarem e registrarem com fotografias seus bairros e escolas quanto ao destino,
quantidade e separacdo do lixo. Utilizando jogos ltdicos para a internalizacdo do conceito de
separacdo do lixo, o estimulo e compartilhamento de registro fotograficos do ambiente e a
estruturacdo de uma plataforma digital para os alunos compartilharem entre si e para a
comunidade suas observacBes. E uma aposta de integrar uma metodologia inovadora,

socialmente engajada e tecnologicamente atual para a educacao infantil.

Pedagogia Freinet atualizada para tecnologias digitais

As técnicas desenvolvidas por Freinet, apesar de datadas do comeco do seculo XX,
servem ainda hoje para o propoésito de aproximacao da realidade do aluno com o contetido em
sala de aula, além de apontar caminhos para a integracdo de tecnologias de comunicacao e

trabalho colaborativos em salas de aula.

Como apontada no artigo As  Implicac6es Pedagdgicas de Freinet para a Educacéo



Infantil a metodologia de Freinet é divida em trés fases:

A experimentacdo, sempre que isso for possivel, que pode ser tanto observacao,
comparagdo, controle, quanto prova, pelo material escolar, dos problemas que a
mente se formula e das leis que ela supbe ou imagina. A cria¢do, que, partindo do
real, dos conhecimentos instintivos ou formais gerados pela experimentacdo
consciente ou inconsciente, se alca, com a ajuda da imaginagdo, a uma concepgéo
ideal do devir a que ela serve. Enfim, completando-as, apoiando-as e reforcando-as,
a documentacdo — a busca da informacdo desejada em diferentes fontes — que é como
uma tomada de consciéncia da experiéncia realizada, no tempo e no espago, por
outros homens, outras ragas, outras geragdes.

(FREINET, 1998, p. 354-355).

Essas trés fases sao a base tedrica para a elaboragéo dos planos de aula propostos neste trabalho,
como ficaré claro no desenvolver do mesmo.

Nesse aporte tedrico é dado a crianga e ao jovem a possibilidade de experimentar e
descobrir 0 mundo segundo suas capacidades e motivacdes. No planejamento proposto, 0s
alunos tém a capacidade de circular ao redor e registrar com fotos, do proprio celular
massificado, e compartilhar em seus grupos suas impressbes do mundo em que Vvive.
Originalmente, Freinet havia imaginado técnicas de compartilhamento como o jornal escolar,
o jornal mural e rodas de conversas. Tecnologias digitais possibilitam a atualizagcdo dessas
técnicas, como por exemplo, transformar o jornal escolar em uma pagina em rede social
administrada pelos alunos para compartilhar suas descobertas, trabalhos, sentimentos e
opinides criticas acerca do mundo em que vivem. E, a0 mesmo tempo, uma possibilidade de
registro e compartilhamento com a comunidade escolar e com os arredores da escola, familias,
bairros e cidades onde estéo inseridos.

A organizacdo do trabalho em grupo e de rodas de conversa sdo 0s primeiros e
fundamentais passos nesse projeto. S&o os momentos onde 0s alunos se expressam livremente,
manifestando ideias e inquietacdes e o professor age como guia e orientador para a producédo
de um trabalho tocante e vivo. Ndo é um momento livre de desafios, pelo contrario, os alunos
vao descobrir que se manifestar tém suas consequéncias. Quando elaborarem uma ideia, irdo
se deparar com o desafio de verbaliza-la e defendé-la, pontos de vista vdo se chocar, a

organizacgéo interna dos grupos pode entrar em colapso, mas cabe ao professor orientar seus
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alunos para ultrapassar esses desafios. Para que assim os alunos descubram o desejo de

expressao, de comunicacao e de saber por diferentes linguagem.

Educacdo Ambiental: um projeto da escola para o bairro

A Educagdo Ambiental esta inserido nas Pardmetros Curriculares Nacionais para o
Ensino Fundamental, onde coloca com guia e orientacdo apresentacdo de conceitos basilares
dessa discussdo, como por exemplo: meio ambiente, cidadania, desenvolvimento sustentavel,
diversidade entre outros. Especificamente o que se esta pensando para esse trabalho € o conceito
dos 4Rs e educacéo infantil presente no PCN.

O projeto consiste nas seguintes etapas:

1. Organizacao dos grupos, apresentacao de perguntas disparadoras

2. Apresentacdo dos conceitos dos 4Rs de maneira Iidica através de jogos e
apresentacdo dos objetivos do projeto

3. Coleta e observacao da realidade pelos alunos

4. Elaboracgdo das observacdes e registros em foruns digitais

5. Trabalho nos ateliés

6. Proposta de intervencao na realidade

7. Avaliacdo, autoavaliacdo dos grupos e discussao final

No primeiro momento a organizacao dos grupos depende das afinidades pessoais e de
relacionamento dos alunos entre si, sdo eles que tomam a iniciativa de se organizarem. No caso
de alguns alunos se desentenderem ou menos de ndo se encaixarem em nenhum grupo cabe ao
professor remanejar os grupos. As perguntas disparadoras sugeridas como: “ha separacdo do
lixo em sua casa?”, “produzem muito lixo?” ou “quantas vezes sua familia coloca o lixo na
rua?”. Pretendem retirar os alunos da posi¢ao de passivos e os colocar como questionadores da

realidade, de sujeitos atentos para 0s processos que ocorrem a sua volta.



A opcdo por utilizar jogos para apresentar os conceitos de separacdo e reciclagem é
justificada, ndo sé pelo apelo visual, mas também porque € uma maneira da crianga se envolver,
se interessar e absorver 0s conceitos de maneira ludica e participativa. Uma vez apresentados
0S conceitos, as criangas com seus grupos sdo convidados a registrar a realidade a sua volta e
depois compartilhar suas impressdes com a classe. Nesse momento 0s objetivos do projetos
comecam a ficar mais claros, a problematica passa a se mostrar concreta e a necessidade de
acdo na sociedade também. Por isso, o projeto propde a divulgagéo dos registros dos alunos em
féruns digitais onde possam ser acessados livremente e também ateliés em que as criangas
aprendem a reutilizar parte do lixo organico como fertilizante de hortas comunitarias. A
proposta é desenvolver nos alunos habilidades que os possibilite participar ativamente da vida
em sociedade e de que o conhecimento e reflex6es desenvolvidos em sala de aula tenham efeito
fora dela.

O ultimo momento do projeto é a autoavaliagdo e discussdo final entre os grupos e
professores. Um momento em que os alunos refletem sobre o proprio fazer, podem se orgulhar
do trabalhar e que a comunidade entorno da escola passa a valorizar os projetos desenvolvidos
dentro dela.

Como um dos produtos do projeto, elaboramos um jogo, que os alunos precisam colocar
os reciclaveis em suas respectivas lixeiras. Os jogos assim como as outras atividades seriam
construidos por todos os grupos ao longo do projeto sendo que, esse primeiro, seria
conjuntamente para que o professor possa apresenta-los a essas novas ferramentas. O site

utilizado para isso sera o https://scratch.mit.edu / j& que esse oferece uma plataforma simples e

gratuita para isso. Com o Scratch as linguagens de programacao necessarias para elaboracao
de jogos sé@o transformadas em blocos simples de comando que se encaixam para fazer a

programacéo das ag0es vistas dentro do jogo.


https://scratch.mit.edu/
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Apds essa primeira apresentacao da ferramenta os grupos iriam criar seus proprios jogos

ao longo do semestre. Seguindo a programacéo de atividades do projeto, ao fim do periodo
todos os grupos terdo tido seu periodo de tempo destinados a esse desenvolvimento e terdo
disponibilizado seus jogos finalizados no site para que todos possam jogar e conversar sobre
no final. E uma forma de atrelar a tecnologia, principalmente no ambito dos jogos, que s&o tdo
explorados pelas novas geracoes, a educacdo ambiental.
A ideia ¢ que o site seja o registro do projeto e a turma o ‘“alimente” conforme o
desenvolvimento dos projetos. No final, o site estara completo e sera uma construcao coletiva,
criada com o intuito de registrar todo o projeto, que ficara aberto para a escola e comunidade.
Os alunos compartilhardo a motivagédo do projeto, os passos e o desenvolvimento do mesmo
para qualquer pessoa que ler entenda perfeitamente o que foi

descrito.

Concluséo

A aprendizagem por projeto tem enormes capacidades educacionais quando bem
exploradas e desenvolvidas. Integrar as novas tecnologias digitais, vivéncia dos alunos e
comunidade escolar em torno de um projeto em comum. Tentamos unir a metodologia Freinet
com a tecnologia disponivel atualmente para a elaboragdo do projeto e o desenvolvimento do
trabalho docente e dos préprios estudantes. O site € proveitoso tanto para os alunos e
professores, como para a comunidade, pois todos podem ter acesso ao desenvolvimento do
trabalho e suas respectivas conclusdes. Ja o jogo, foi uma forma que nds encontramos de
sincronizar o ensino aprendizagem com a modernizacdo dos jogos online, que estdo ligados
diretamente com a vida dos estudantes. Eles aprendem o lugar de cada composto reciclavel na
coleta seletiva de uma forma simples e divertida. Com a horta, os alunos discutem e aprendem

sobre o destino do lixo tanto organico quanto reciclavel e seus efeitos no planeta terra. A partir



da discussdo, o professor propde (caso a ideia ainda ndo tenha sido proposta por algum
estudante) a construcdo da horta vertical, pois ela possibilita a reutilizagéo de garrafas PET e
do lixo organico como adubo. O objetivo € conscientizar os estudantes da producdo do lixo
individual e coletivo da sociedade e mostrar possibilidades de mudancas, como é o caso da
reciclagem e reutilizacdo de materiais. Elaboramos essa aula através de ateliés para que todos

possam contribuir na elaboracéo do projeto, sendo construido coletivamente.
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