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Resumo

Esse trabalho visa apresentar a importancia do uso do video como método de ensino e recurso
didatico. Assim, iremos destacar através da criacdo de projetos como o video pode ser um
instrumento de trabalho em sala de aula que cria, informa, induz a reflexdo e proporciona
vivéncias culturais aos alunos. Destacamos, também como o video é uma midia digital
poderosa e pode ser utilizada pelo professor como recurso didatico no auxilio do processo de
ensino e aprendizagem.
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1. INTRODUCAO

Esse trabalho visa apresentar a importancia do uso do video como método de ensino e
recurso didatico. Assim, iremos destacar através da criacdo de projetos como o video pode ser
um instrumento de trabalho em sala de aula que cria, informa, induz a reflexdo e proporciona
vivéncias culturais aos alunos. Destacamos, também como o video é uma midia digital poderosa
e pode ser utilizada pelo professor como recurso didatico no auxilio do processo de ensino e

aprendizagem.

O texto foi produzido para a apresentacdo do contelldo do seminario apresentado pelo
grupo para facilitar a leitura e a produgdo de uma publicacdo contextualizada dos seminarios
elaborado na disciplina oferecida, visando ser um material de divulgacao e interesse para 0s

profissionais da educagéo.

2. APRODUCAO DE MATERIAL DIDATICO MEDIATIZADO PELO VIDEO
DIGITAL

A producdo de material didatico mediatizado pelo video digital, ou seja, uma
experiéncia educativa que apresenta uma maneira outra de envolver os estudantes no processo
de ensino-aprendizagem. Compreende-se que a escola estd inserida dentro de um contexto
social externo e que, atualmente, a sociedade na qual nos encontramos exige que o estudante
ndo s6 aprenda, como também esteja preparado para viver dentro deste contexto. Junto disso, a
escola de hoje tambem é fruto da era industrial. Ou seja, estas questdes nos levam a reconfigurar

0s métodos de ensino e aprendizagem.

N&o somente a escola, mas o processo de formacao de conhecimento em si também foi
sendo ressignificado ao longo do tempo. Outrora, havia uma monopolizagéo da transmisséo de
conhecimento, onde a funcdo social do professor era deter o conhecimento a ser transmitido

para 0 aluno. Mas hoje ha-se a compreenséo de que o0 professor ndo € o Unico sujeito que possuli



conhecimento (e nem cabe a ele saber sobre tudo), além do fato de que os estudantes também
possuem experiéncias e saberes que trazem consigo e que, através da troca de informacoes,
muito podem ser Uteis para a construcao da aprendizagem. Alias, a educacao e a comunicacao

sdo indissociaveis.

Falando em comunicacdo, as Tecnologias da Informacdo e Comunicacgéo (TICs) muito
contribuem para a educacdo justamente por possibilitar recursos que ampliam a busca pelo
conhecimento e estudo. Por isso, 0 objetivo do uso das tecnologias como ferramenta de estudo
é estabelecer uma relagédo diferente entre o conhecimento e a sociedade, agregar tanto ao papel
do professor quanto ao papel do estudante e promover discussdes e elaborag¢bes dos conteldos.
Quando se trata do material didatico, mediatizado pelo video digital, podemos considerar
também as contribuicdes das TICs como ferramentas sensoriais com um misto de linguagens
(visual, falada, musical e escrita); que como diz Moran (1995, p.27): “Linguagens que

interagem superpostas, interligadas, somadas, ndo separadas. Dai a sua forga”.

Para isso, algumas demandas se fazem necessarias, como a formacdo continuada dos
educadores (profissdo cujo papel estd diretamente ligado e responsavel pelo uso das tecnologias

como forma de aprendizado). A importancia disso se revela como mostra citacdo a seguir:

Encontra-se nesta perspectiva, a possibilidade para que professores da
Educacdo Basica e de outros mais variados niveis de ensino, possam
rever concepcdes de sustentacdo de suas praticas cotidianas, terem
acesso e apropriem-se de conhecimentos necessarios para trabalharem
com a producdo de videos digitais na sala de aula ou outras interfaces
nas diversas disciplinas escolares, com vistas a propiciar motivagéo e
aprendizagem. Diante do exposto, acredita-se que experiéncias nesse
campo de estudo sdo de grande valor pedagogico e de motivacdo para
alunos e professores. Com a mediacdo das acdes pelo professor, que
deve estar sempre aberto ao dialogo, os estudantes podem produzir
conhecimento numa linguagem proxima de sua realidade, utilizando-se
da criatividade e valorizacdo do que cada um sabe nessa acdo coletiva.
(SOUZA, MIOTA; CARVALHO, 2011, p. 21-22)

Por fim, é de suma importéncia ressaltar que o papel do professor vai além da producéo

do material didatico mediatizado pelo video digital; pois ele exerce também a funcéo de



mediador desse processo de ensino e aprendizagem e deve ser responsavel pelo material criado

e compartilhado com os estudantes.

3. O VIDEO COMO RECURSO E MATERIAL DIDATICO PARA O PROFESSOR

O video é uma midia poderosa para atrair e manter a atencao, bem como para transmitir
impressdes. Além disso, ele proporciona o desenvolvimento de aptidBes interpessoais e
transmitem aspectos emocionais (Moore & Kearsley 2007 apud Vital 2007). Assim, a
utilizacdo do video como instrumento e material didatico pode ser muito rico para criar e
complementar o conhecimento do alunos.

Couto define video por:

E uma tecnologia de processamento de sinais eletrdnicos analdgicos ou
digitais para capturar, armazenar, transmitir ou apresentar imagens em
movimento. A aplicagdo principal da tecnologia de video resultou na
televisdo, com todas as suas inimeras utilizagdes, seja no
entretenimento, na educacédo, engenharia, ciéncia, inddstria, seguranca,
defesa, artes visuais. O termo video ganhou com o tempo uma grande
abrangéncia. Chama-se também de video uma gravagdo de imagens em
movimento, uma animac¢do composta por fotos sequenciais que
resultam em uma imagem animada, e principalmente as diversas formas
de gravar imagens em fitas (analdgicas ou digitais) ou outras midias.
COUTO (2008, p. 52)

A utilizacdo dos videos em sala de aula podem enriquecer o processo de ensino e
aprendizagem, de algumas formas, entre elas destacam-se: 0 uso de uma linguagem diferente
que atrai mais a atencdo e possibilita mais empatia com os alunos, pode ser usado
estrategicamente antes, durante ou depois de uma proposta de atividade, ele pode proporcionar
experiéncias que o aluno ndo vivenciaram em sala de aula, por exemplo: simulacbes e
conhecimentos de novas realidades. Além de permitir associacdes com diferentes tipos de
recursos variados e midias (audio, animacao, texto, etc).

Moran (1995) destaca algumas maneiras de como o video pode ser usado para reflexédo
e sobre algumas funcGes e uso na educacdo. A primeira maneira € o video como sensibilizagéo,

que para ele é a mais importante na escola, pois, um bom video € interessante para iniciar um



novo contetdo, despertar curiosidade e motivacdo para novos temas. Além de facilitar a
vontade de pesquisa nos alunos para aprofundar o assunto.

A segunda maneira é a ilustracdo, pois ela ajuda a mostrar o que se fala em aula e
proporciona a composicao de cenarios desconhecidos dos alunos. A terceira forma € o video
como simulacdo que € um modo mais sofisticado da ilustracdo, por exemplo: um video pode
mostrar o crescimento acelerado de uma planta, de uma arvore -da semente até a maturidade-
em poucos segundos. A guarta maneira é 0 video como conteudo de ensino, sendo assim, ele
mostra de forma direta ou indireta o assunto especifico. A sexta forma de utilizacdo do video
na educacdo € como forma de avaliacdo com a finalidade de avaliar os alunos, o préprio
professor e processo. A sétima maneira é o video como espelho que é de grande utilidade para
o0 professor se ver, examinar sua comunicacdo com os alunos, suas qualidades e defeitos. Por
fim a oitava maneira é o video como integracao - suporte de outras midias, por exemplo o

computador, 0 CD-ROM, com os videogames, com a Internet.

3.1 PONTOS POSITIVOS E NEGATIVOS

Os videos usados em sala de aula pelo professor proporciona aos alunos que
desenvolvam a imaginacdo no entendimento dos conteidos, e com o0 uso de animac0es, eles
podem entender o0 que realmente esta acontecendo nos processos apresentados pelo livro
didatico e pela explicacdo do professor. Além disso, eles despertam a curiosidade dos alunos e
0s motivam para novos temas e inducéo ao desejo de pesquisar.

Os videos auxiliam o professor a mostrar o que é falado em sala de aula, visualizar
conteudos do livro didatico com imagens desconhecidas que as vezes ficam apenas no
imaginério do aluno.

Entre os pontos negativos, destaca-se a pesquisa de MENDES (2010) que cita que o
recurso apresentado seria perda de tempo, pois o0 aluno em questdo consegue aprender com as

fotos do livro. Mas, a conclusdo que se chegou a esta opinido é que o aluno tinha medo de ter



que estudar mais com recursos adicionais. Um outro ponto negativo apontado por MENDES
(2010) € que o estudante acha que as animacdes e videos ndo séo profissionais. Para ele, esses
recursos deveriam ser mais semelhantes ao livro didatico para ndo confundi-lo em relacdo ao
contetdo.

De acordo com MORAN et al. (2009), alguns pontos sdo negativos em relagdo ao uso
das novas tecnologias na educacdo, como por exemplo, a confusdo que o estudante pode fazer
entre as informacbes que sdo mostradas em um filme (que j& vem com uma mensagem
direcionada) e o conhecimento (que é o fato de tornar a informacao significativa para a vida
dele), construindo opinides e atitudes no dia-a-dia. O estudante deve saber interpretar os filmes
e ndo se deixar ser influenciado pela mensagem direcionada que traz para a sua vida. Para isso
é necessario a intervencdo do professor para a formacdo desse conhecimento destaca Oliveira,

N. Junior, W 2012.

4. O VIDEO COMO MATERIAL DIDATICO PRODUZIDO PELOS ALUNOS -
EXPERIENCIA PRATICA

Para exemplificar como o material didatico pode ser produzido pelos alunos foi pensado
um plano de aula simples, que tem como objetivo a criagdo de um projeto com a utilizagdo dos

principios da cultura maker.

4.1 CULTURA MAKER

Para comecarmos a falar sobre uma experiéncia pratica em que podemos utilizar videos
em sala de aula como método de ensino e aprendizagem, precisamos trazer o que nos
influenciou para isso entdo vamos comecar falando sobre os ideais da Cultura Maker. Maker
vem verbo “to make” que quer dizer “fazer”. Segundo Tas (2018), ela teve um crescimento

quando Dale Dougherty criou a revista Make em 2005, que levou a criacdo no ano seguinte a



Maker Faire que era uma feira onde as pessoas poderiam se reunir, mostrar seus trabalhos, e

compartilhar os conhecimentos que ganharam com suas criagdes.

O que selecionamos de mais importante dessa cultura séo os principios que ela move:
primeiro instigar a criatividade levando as criangas a pensarem e criarem coisas novas; em
segundo o principio de colaboragcdo em que o trabalho em grupo € essencial para a criacdo do
objetivo desejado; em terceiro a sustentabilidade que seria analisar o que se tem a disposicao
para criar algo novo; e por ultimo a escalabilidade que poderia ser chamado de uma
democratizacdo do conhecimento, uma vez que os resultados obtidos sdo compartilhados para
que todos possam ter acesso e 0 conhecimento cresca ainda mais.

Mas como adaptar os ideais da Cultura Maker com a utilizacdo de videos? Foi dai que
pensamos em utilizar a criacdo de projetos para conseguir juntar os dois. Os projetos conseguem
fazer com que as criangas se rellnam em grupos, discutam como vai ser trabalhado um

determinado assunto, e dar autonomia para tal ¢gdo como mostraremos a segulir.

4.2 CRIACAO DE PROJETOS

Vamos trazer um exemplo pratico de como projetos em sala de aula junto com a
utilizacdo de videos podem contribuir para a educacdo. Vamos imaginar uma sala de 4° ano.
Segundo a BNCC neste ano deve-se desenvolver a habilidade EF04CI108 (Ensino fundamental,
4° ano, ciéncias, oitava habilidade) em que se deve “Propor, a partir do conhecimento das
formas de transmissdo de alguns microrganismos (virus, bactérias e protozoarios), atitudes e
medidas adequadas para prevengdo de doengas a eles associadas”.

O professor poderia simplesmente criar uma aula expositiva para ensinar sobre virus,
por exemplo, mas pensando na ideia de criagdo de projetos ele pode propor que os alunos se
dividam em grupos. Para cada grupo sera dado um virus diferente do qual eles deverdo conhecer

para fazer um video a respeito.



Entdo em um primeiro momento eles teriam que procurar informacao a respeito do
virus. A escola pode disponibilizar livros ou computadores, ou as criangas podem fazer
pesquisas em casa e trazer os resultados para compartilhar com o grupo. Depois eles precisariam
estruturar como eles vdo explicar no video aquele conhecimento sobre determinado virus, ou
seja, criar um script. Assim podem separar, por exemplo, em o que é o virus, quais 0s sintomas,
como eles se dissemina, quais as formas de prevencdo, os cuidados que tém de tomar para ndo
se contaminar e a como o Virus esta espalhado pelo mundo. Essas decisdes devem ser todas
tomadas pelo grupo em conjunto e apds a separacdo eles podem ir atras de informacdes que
faltam para ficar completo.

Apds concluir isso € que o video de fato é feito. As criancas devem gravar as explicacfes
e depois editar, para chegar ao resultado final. Eles podem falar em frente a camera, utilizar
aparatos visuais e adicionar coisas na edi¢cdo como imagens que ajudem a visualizar sobre o
que estdo falando. A criatividade é o limite. Perceba que neste caso ndo é o video em si que
educa mas é o trabalho que foi feito antes de se gravar o video que levou as criangas a estudarem
e aprenderem sobre o assunto.

Depois que o video esta pronto ele pode ser disponibilizado para os outros alunos da
sala de forma que assim, todos possam assistir 0s videos dos colegas e aprender com eles. O
legal é que eles podem ser disponibilizados em plataformas em gue os alunos possam ter acesso
e assistir quantas vezes quiserem. Segundo a teoria de William Glasser o nosso cérebro aprende
10% lendo, 20% ouvindo, 30% observando, 50% vendo e escutando, 70% por meio de debates

e discussdes, 80% fazendo algo e 95% ensinando.



A

10% do que lemos

20% do que ouvimos

50% do que vernos e ouvimos

participar de uma discusao % do que falamos

90% aplicar na pratica ou ensinar 90% do que falamos e fazemos

Perceba que em uma aula expositiva o aluno iria exercitar o segundo (ouvir), o quarto
se fosse aula expositiva com slide (ver e escutar), e na hora de estudar em casa exerceria 0
primeiro (ler). Quando falamos do projeto com o video, os alunos precisam ler para saber sobre
0 virus (primeiro), discutir com os colegas o que encontraram (quinto), precisam escrever o
script e pensar 0 que escrever (sexto) e por Gltimo gravar o video ensinando aos colegas
(sétimo). Essa didatica permite utilizar formas mais eficazes de estudos que véo fazer muito

mais sentido para o aluno que por sua vez vai aprender muito mais.

4.3 CRIACAO DO ROTEIRO E GRAVACAO DO VIDEO

Para o projeto ndo ficar somente nas ideias, o grupo pensou em utilizar o plano de
projeto proposto acima e colocé-lo em pratica. Entdo apos coletar as informacdes e realizar
pesquisas, criamos o script e realizamos o roteiro de video?.

Cada integrante do grupo, apds ter o seu roteiro pronto, gravou a sua parte do video da
sua residéncia e subiu para uma plataforma compartilhada onde foi realizado a edi¢éo do video

por uma das integrantes do grupo.

1 Segue nos anexos como separamos e delimitamos as informacdes do script.
2 O roteiro completo segue no anexo .



5. CONSIDERACOES FINAIS

O uso do video como método de ensino e recurso didatico na educagdo é uma forma
potente para o desenvolvimento de atividades e aprendizagem dos alunos. Ele € uma tecnologia
de processamento de sinais eletronicos ou digitais que podem armazenar, capturar e mostrar
imagens em movimentos.

O video como mostrado é uma ferramenta que pode ser um material didatico utilizado
e produzido pelo alunos em sala de aula, através da criacdo de projetos e da cultura maker.
Dessa maneira, ele proporciona que os alunos desenvolvam aptidGes, que eles aprendam, criem
e ensinem para os demais colegas em sala de aula.

Além disso, o video é também um recurso e material didatico para o professor que pode
utiliza-lo de vérias maneiras como ja mencionamos acima. Os videos usados pelo professor
propiciam aos alunos que criem a imaginagéo no entendimento dos contetdos, e com o uso de
animacdes, eles podem entender o que de fato esta acontecendo nos processos apresentados
pelo livro didatico e pela explicacdo do professor.

Vale ressaltar, ainda, que mesmo o video sendo um recurso e material didatico utilizado
pelos alunos e professor é imprescindivel no cuidado e cautela na hora do seu uso e criagao.
Quando utilizado e criado pelos alunos é necessario que o professor seja mediador e guie 0s
alunos e quando utilizado pelo professor é imprescindivel atencdo para o video ndo se tornar

um: tapa-buraco, enrolagéo ou sé video.
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ANEXOS

ANEXO 1- SCRIPT DO VIDEO

Tematica do video: Coronavirus - 4° ano Ensino Fundamental
O que é/sintomas? Anna

Disseminagéo? Bruna

Prevencao/cuidados? (Débora)

Cenario mundial (Julia)

ANEXO 2 - ROTEIRO

Temética do video: Coronavirus - 4° ano Ensino Fundamental

Roteiro para o video

ANNA: -Hoje vamos falar sobre um assunto muito importante no momento que estamos
vivendo, o tal do coronavirus. Vocé pode se perguntar o que é o coronavirus? Quais sdo seus
sintomas? Como se prevenir contra este virus? Entdo pega uma pipoca e senta que a gente vai
te explicar!

O que é coronavirus ou COVID-19? Quais sdo seus sintomas?

Coronavirus é uma familia de virus que causam infecgdes respiratérias. O novo agente do
coronavirus (Sars-Cov-2) foi descoberto em 31/12/19 apds casos registrados na China. Este

provoca a doenca chamada de coronavirus (COVID-19).
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Os sintomas da COVID-19 podem variar de um simples resfriado até uma pneumonia severa.
Sendo os sintomas: Tosse,0 mais comum que é a febre, coriza, dor de garganta, dificuldade para

respirar.

Iniciando com sintomas como febre e tosse seca e, ao fim de uma semana, pode provocar falta
de ar. Segundo uma analise da OMS com pacientes chineses, 80% dos infectados desenvolvem
sintomas leves (febre, tosse e, em alguns casos, pneumonia), 14% tém sintomas graves
(dificuldade em respirar e falta de ar) e 6%, quadros criticos (insuficiéncia pulmonar, choque

séptico, faléncia de 6rgdos e risco de morte).

A covid-19 diferencia-se das gripes e dos resfriados justamente pelos sintomas, pois a gripe traz
0s mesmos sintomas com adicdo da dor muscular, que pode durar de 3 a 5 dias, assim podendo
ser reconhecida e diferida do covid-19, ja o resfriado traz sintomas brandos e normalmente

somente respiratorios e nem todos os sintomas ocorrendo ao mesmo tempo.

Tudo bem, ja sabemos o que é ¢ os sintomas... mas onde comegou a contaminagdo com esse

virus?

BRUNA: - Em 31 de dezembro de 2019, a Organizacdo Mundial da Saude (OMS) foi alertada
sobre varios casos de pneumonia na cidade de Wuhan, na China. Tratava-se de um novo tipo

de coronavirus que ndo havia sido identificada antes em seres humanos, o Sars-Cov-2.

Como é um virus que se espalha pelo ar, por goticulas emitidas por uma pessoa contaminada, a
doenca cresceu de maneira rapida, pois 0 contato com objetos que sdo contaminados com as
goticulas e o contato com a pessoa contaminada na forma de toque ou aperto de médo era
frequente, entdo, em fevereiro, a transmissdo no Ird e na Italia chamaram a atencdo pelo
crescimento rapido de novos casos e mortes. Em 26 de fevereiro de 2020 foi notificado o

primeiro caso da doenga no Brasil.
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Em marco, a Organizacdo Mundial da Saude (OMS) definiu o surto da doenga como pandemia

e poucos dias depois, foi confirmada a primeira morte no Brasil, na cidade de S&o Paulo.

Em 24 de margo entramos em quarentena no nosso estado, Sao Paulo e até o dia de hoje (dia da

gravacdo do video) ainda estamos em quarentena.

Mas porque é importante estarmos de quarentena?

DEBORA: - A quarentena é importante por promover o distanciamento social, um dos meios
mais importante para a prevencdo desta doenca, pois como dito antes, ela se propaga pelo ar
devido a goticulas emitidas por uma pessoa contaminada, entdo para prevenir o contato com
pessoas contaminadas e 0 contagio de novas pessoas € promovido o distanciamento social. O
distanciamento também é importante para evitar a superlotacdo de hospitais, pois se todos forem

contaminados ao mesmo tempo, ndo havera vagas em hospitais para todos.

Porém existem maneiras para se proteger quando for de extrema necessidade sair na rua, como
a utilizacdo de mascaras, ficar ao menos 1 metro de distancia das pessoas proximas a VOce,
lavar as maos com agua e sabéo ou utilizar alcool gel 70% (quando &gua e sabdo nao estiverem
disponiveis) apds tocar macanetas, botdes de elevador, barras de transporte publico, pois podem

estar contaminados.

Nota ao editor: Inserir o video gravado previamente pela Débora que ensina a lavar as méos

corretamente

E importante lembrar de néo colocar as maos na boca, nos olhos ou no nariz enquanto as maos

ndo estiverem propriamente higienizadas.

Agora vamos conversar um pouco sobre os dados da doenca pelo mundo


https://pebmed.com.br/oms-declara-doenca-pelo-novo-coronavirus-como-pandemia/
https://pebmed.com.br/ministerio-da-saude-confirma-primeira-morte-por-coronavirus-no-brasil/
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JULIA: - Até o momento de gravacio desse video, Atualmente temos 5.803.416 casos de
Covid-19 no mundo e a maioria dos casos se localizam nos Estados Unidos, que sozinho possui

1,777,351 casos.

A doenca no brasil atingiu a marca de 441.315 casos e 26.788 mortes, 0 que preocupa e assola
muitas familias todos os dias. O Brasil é atualmente o segundo pais com mais casos de
coronavirus, seguido pela Russia. Ontem 1.156 pessoas morreram em nosso pais pela doenca,
0 que para terem nocao é mais que quatro vezes o nimero de mortos do desastre de Brumadinho,

sO ontem

Porém, levando em conta que é de se esperar que grandes paises tenham mais casos, vamos
falar na classificacdo dos paises por mortes a cada 1 milhdo de habitantes. O Brasil tem 127
mortes por milhdo. Para terem uma nocéo, o Brasil esta na 22 posicdo de mais mortes por
milhdo, de um total de 215 paises. Se pegarmos 0s nossos vizinhos de fronteira, o Brasil tem o
maior nimero em mortes por milhdo, seguido pelo Peru com 124 que também é um nimero

alto e seguido pela Bolivia com 25. O paraguai tem 2 por milhdo

Mas porque os dados do nosso pais estdo assim? Alguns responsabilizam o governo federal o
Presidente da Republica parece ndo estar preocupado com a situacdo dando até informac6es
erradas em entrevistas. Em 14 de maio de 2020, por exemplo,ao ser questionado sobre a
Argentina que é uma pais vizinho para comparacdo em relacdo aos nimeros alarmantes em
nosso pais, o presidente Jair Bolsonaro fez o seguinte comentario: "E s6 vocé fazer a conta por
milhdo de habitantes, e talvez... [Bolsonaro balbucia alguma coisa]. Vamos falar da Suécia? A
Suécia ndo fechou. Pronto. A Suécia ndo fechou.”. Com essa fala ele queria passar a impressao
de que o Brasil tinha mais casos s6 por ser maior, e que a Suécia era um exemplo a ser seguido
por nao ter se isolado e ter em tese bons resultados. A verdade é que a argentina no momento

dessa fala tinha 7,9 mortes por milhdo, enquanto o Brasil tinha 70,7. A Suécia, usada como
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exemplo por ela tinha entdo 453 mortes por milhdo. A Suécia ndo aderiu ao isolamento social
e € atualmente o 8° pais com mais mortes por milhdo de habitantes, com 431 mortes por 1
milhao de habitantes. Enquanto o Brasil € 0 22° pais com mais mortes por milhdo de habitantes,

Argentina esta em 83° em mortes por milhdo de habitantes

Vale adicionar que o atual presidente do Brasil ja se posicionou diversas vezes contra o
isolamento social e contra a seriedade da doenca, chegando a fazer piadas sobre fazer churrasco
no Palécio do Alvorada e chamando a Covid-19 de "gripezinha™ até mesmo cumprimentando a
populacdo durante o periodo que estava sob suspeita de estar contaminado além de ter aparecido

em uma manifestacao, incentivando essa aglomeracao de pessoas.

Mas vamos as noticias boas. A pesquisas, Brasil foi o primeiro pais a sequenciar o genoma do
virus, conseguindo fazé-lo em espetaculares 48h apds o primeiro caso no nosso pais. Paises que
levaram a sério o isolamento social ja estdo comecando a afrouxar a quarentena e voltar a suas
vidas aos poucos. Nos EUA conseguiram desenvolver vacinas que ja estdo em etapa de testes
para seres humanos. Além disso o isolamento gerou um senso de comunidade nacional que

conseguiu unir paises por um bem maior e gerou em muitos um sentimento de solidariedade.

E importante ressaltar que atualmente o nimero de recuperados no Brasil supera o nimero de
mortos, tendo 195.473 recuperados. Covid-19 ndo é uma gripe comum, e gera sequelas que

ainda estdo sendo descobertas. Fique em casa quando possivel, e cuide de quem vocé ama.

Link do video pronto:

https://drive.google.com/file/d/1IQEK KZxwiTX8EI6GONJIN7IhnbOWq(-

g jW/view?usp=sharing

ANEXO 3 - COMO SEPARAMOS A ORGANIZACAO DO TRABALHO ESCRITO
e Fundamentagéo Teorica (Débora)


https://drive.google.com/file/d/1QEK_KZxwiTX8EI6ONJN7lhnbOWg-g_jW/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1QEK_KZxwiTX8EI6ONJN7lhnbOWg-g_jW/view?usp=sharing
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Utilizac&o do video pelo professor usar o video (Bruna)

Criagdo de projetos e cultura Maker. Utilizagdo pelos alunos como forma autbnoma de
aprendizagem. - (Julia)

Criar roteiro para o video (Anna)

Introducdo e Concluséo (todas, no final)
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