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Resumo

Com a evolugdo tecnoldgica crescente e consistentemente presente na realidade diaria, sendo
pelo uso da internet, aparelhos eletronicos, etc, a possibilidade e a necessidade de introducao
destes materiais digitais nos meios educacionais vem se tornado parte essencial do
aprendizado de novas geracdes a partir dos materiais didaticos elaborados e muitas vezes
mediatizados pelo video digital.
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INTRODUCAO

Com a evolucdo tecnoldgica crescente e consistentemente presente na realidade diaria,
sendo pelo uso da internet, aparelhos eletrénicos, etc, a possibilidade e a necessidade de
introducdo destes materiais digitais nos meios educacionais vem se tornado parte essencial do
aprendizado de novas geracOes a partir dos materiais didaticos elaborados e muitas vezes
mediatizados pelo video digital.

Esta essencialidade da adaptacdo as demandas tecnologicas e dos meios de comunicagdo

é citado por Rosa Fischer que afirma:

O importante aqui é sublinhar que todas essas midias, do radio a internet e a televis&o,
tém um carater de onipresenca, tornam-se cada vez mais essenciais em nossas
experiéncias contemporaneas, e assumem caracteristicas de producdo, veiculacao,
consumo e usos especificos em cada lugar do mundo. Interessam-nos, entdo, 0s
materiais € 0s sujeitos produtores e usuarios dessas midias, aqui no Brasil; mais ainda,
interessam-nos 0s modos de apreender os fatos da cultura, pelos mais jovens, modos
que assumem particularidades quando vistos a partir do olhar de educadores, no
cotidiano das vivéncias escolares. (FISCHER, 2007. p. 4)

Portanto, ao considerar que a cultura infantil se permeie na exploragéo e consumo destas
midias digitais, e ndo sé as geragdes atuais mas as mais antigas também, “"De fato, j& é assim
h& muito tempo. J& nos anos 1960, era patente que as criangas ficavam mais tempo olhando
televisdo do que na escola.” (BUCKINGHAM, 2010, p.42) o trabalho pedagdgico requer
adaptacdo pelo meio do aproveitamento de utilizacdo de tais midias como uma ferramenta na
possibilidade de dialogar com os contetidos educacionais abordados pelo docente.

Entretanto, no contexto atual de desigualdades sociais, levando em conta principalmente
a realidade brasileira, este trabalho se torna um desafio ao considerar que cerca de 30% da
populacédo brasileira ndo possui acesso a internet, de acordo com a pesquisa divulgada pelo
Cetic em 2019. Outro estudo realizado pelo movimento Todos pela Educacdo em 2017 mostra
que 66% dos professores da rede apontaram o numero insuficiente de equipamentos como

limitador no uso dos recursos tecnoldgicos no ensino. Estas e outras dificuldades demonstram



diferentes realidades nas quais o uso da tecnologia como uma ferramenta deve ser repensada

para que a acessibilidade seja possivel em comunidades mais carentes.

RELACAO COM A BNCC

Estas dificuldades tém sido pouco a pouco superadas, assim a era tecnoldgica ocupa um
espaco cada vez maior dentro dos sistemas educacionais, tornando-se parte do cotidiano de
alunos e professores. Esta renovagdo ndo se da apenas como um acontecimento natural e
inevitavel, mas também como algo edificado por diversas politicas publicas.

Na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), um dos documentos que fundamenta e
estrutura o ensino dentro das escolas, através de diversas diretrizes e politicas publicas, possui
alguns trechos mencionando as tecnologias e como elas devem ser um suporte, ferramenta,
solugéo, etc, dentro da educacao.

Situa-se na introducédo da BNCC?, que as tecnologias devem ser utilizadas para:

“Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacdo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas préaticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida
pessoal e coletiva.” (BRASIL, 2017)

Este encaminhamento engloba todas as tecnologias, mas como este trabalho trata da
producdo de material didatico através do video digital, necessita-se a compreensdo do video
como aquela tecnologia utilizada para compreender o mundo da forma que apresentada no
enxerto acima.

Além disso, na introducdo da BNCC explica como a selecdo, producéo, aplicacéo e
avaliacdo dos recursos didaticos de tecnologia (que foi denominado neste trabalho como video)

podem apoiar o processo de ensino e aprendizagem, principalmente ao levar em consideracéo
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a crianga, seu bairro, sua cidade, e todo o contexto que o engloba, assim tornando-se um
material realista e com significado.

Portanto, a BNCC apoia profundamente o uso de videos dentro de sala de aula como
um material didatico. Mas é valido ressaltar que ha pontos positivos e negativos deste uso, que
precisam ser discutidos pela comunidade escolar, e principalmente pelo corpo discente, que sdo

aqueles gque selecionam e produzem os materiais.

POTENCIALIDADES E DIFICULDADES

Assim como todos os recursos didaticos, o video digital também possui potencialidades e
dificuldades que devem ser levadas em consideracdo no planejamento de sua utilizagcdo em sala
de aula.

Uma das primeiras potencialidades existe justamente pelo motivo de que o video digital
é geralmente muito atrativo para os alunos de todas as idades, e o poder desse instrumento é
tomar a atengédo de cada estudante. Quando utilizado da maneira correta, traz uma sensagado

muito boa de relacdo da ficcdo com o que estéo vivendo e aprendendo naquele momento:

“Vale lembrar aqui que em todas as pesquisas de recep¢ao, com criangas e jovens de
diferentes camadas sociais, a grande preferéncia quanto a programas de televiséo é a
de narrativas ficcionais: filmes, telenovelas, seriados, minisséries, desenhos
animados. N&o importa o enderecamento explicito, se 0s programas sao destinados ou
ndo a publicos infantis e juvenis. O que conta é o desejo de ver e ouvir historias. E
como se todos buscassem naquelas narrativas um pouco da sua prépria historia, da
histéria de seus afetos e medos, de seus desejos e sonhos.” (FISCHER, 2007. P.295)

Ou seja, 0 uso dessa ferramenta permite estabelecer relacGes interessantes com o que
esta sendo estudado e que potencializam este ensino, por conta da ampla diversidade de opc¢Ges
que ela nos oferece. Assim, o professor tem em méaos um material muito forte e abrangente, que
se trabalhado corretamente, traz grandes contribuigdes com o que esta sendo visto pelos alunos.

Além disso, o video digital pode ser usado como material de analise em si, sem a

necessidade de criar relagbes com outros temas, e este movimento desenvolve no aluno uma



potencialidade muito importante de reflexdo e de “critica” que pode levar consigo em varios
momentos da vida. Trabalhar a reflexdo sobre qual a intencdo de certa acdo, para quem se
destina, quais ferramentas se utiliza e etc,. é essencial na vida de cada sujeito.

E claro que a utilizagdo do video digital também traz algumas dificuldades consigo que
devem, também, ser analisadas. Muitas vezes, 0 uso deste recurso € visto como uma substituicao
da aula, como em casos em que o professor grava o contetdo ou utilizada alguma gravacao ja
existente para exibir aos alunos e assim, ndo precisar discutir em sala de aula. Esta viséo é
extremamente equivocada e necessita de um cuidado especial, pois, na realidade o video digital
deve ser utilizado como um material que auxilia no desenvolvimento das aulas e que nunca
podera substituir a relacdo de professor e aluno que ocorre durante aulas presenciais, em que se
pode discutir, tirar dividas, e proporciona um ensino muito mais completo e eficiente.

O conhecimento do professor em relagdo as tecnologias é outra questdo importante, ja
gue muitas vezes surge a necessidade de uma formacdo continuada que o auxilie a ter uma
maior compreenséo destes materiais para que sejam utilizados corretamente. E necessario que
antes de tudo o professor tenha conhecimento de quem sdo seus alunos, o contexto social,
intelectual, o ano escolar e muitas outras variantes, para que assim, possa selecionar com mais
precisdo qual tipo de video sera trabalhado. Em segundo lugar, deve-se pensar em como sera
trabalhado, serd uma andlise do proprio video? Serd uma relacdo com algum assunto estudado?
Serd um projeto de criacdo baseado neste video?. Quando o professor tiver isso muito bem
definido, podera seguir em frente na escolha adequada.

A grande questdo é que muitos professores, principalmente os que atuam a mais tempo,
ndo sabem muito bem como lidar com toda essa tecnologia e/ou néo acreditam que ela seja uma
boa ferramenta para ser utilizada em sala de aula.

O ceticismo dos professores quanto a tecnologia se da, principalmente, pela falta de

formacdo e cursos tecnoldgicos para esses profissionais, ocasionando em uma utilizacdo da



tecnologia restrita, ou seja, apenas para preparo de rotinas e de materiais didaticos, e ndo para
um auxilio no aprendizado dos alunos. Nota-se, também, a falta de professores na formulacéo

de reformas educacionais, as quais unifiqguem a educacao e a tecnologia.

O problema, ele argumenta, ndo é que os professores sejam inflexiveis, mas que a
grande maioria das reformas educacionais — inclusive as dirigidas pela tecnologia —
sdo implementadas sem o envolvimento ativo dos proprios professores. Uma reforma
educacional duradoura, segundo Cuban, deve envolver os professores como agentes
de lideranca, ndo s6 como consumidores ou distribuidores de planos vindos de outro
lugar. (BUCKINGHAM, 2010. P. 41)

A tecnologia dentro das escolas pode ser vista como uma ampliacdo pedagogica, dada
a diversificacdo de aprendizagem que esse recurso proporciona. Todavia, 0 uso desses recursos
por vezes sdo restritos a sites especificos e orientados por professores, causando uma sensa¢do
de frustracdo comparado a tecnologia utilizada fora das salas de aula. Com isso, alunos que
dependem da internet da escola, ou seja, que possuem apenas essas redes restritas séo mais uma
vez prejudicados perante a ideia de uma autonomia digital, visto que as criangas que possuem

acesso a uma rede ilimitada podem se desenvolver mais profundamente.

Em comparacdo com as complexas experiéncias multimidia que algumas criangas tém

fora da escola, muitas das atividades em sala de aula parecem desestimulantes. Os
alunos com Internet em casa tém a tendéncia, como usuérios dessa tecnologia, de
desenvolver um forte senso de autonomia e autoridade, e é exatamente isso que lhes é
negado na escola. (BUCKINGHAM, 2010. P.44)

A obsolescéncia planejada e a falta de financiamento para jogos educacionais digitais,
causam um desencorajamento no investimento de recursos tecnoldgicos nas escolas, contudo a
educacao midiatica e o letramento digital possuem o objetivo de estimular uma compreensao
do funcionamento da midia, ndo s6 de forma sisteméatica, mas como forma de promover
reflexdes do senso critico, a partir do conhecimento em avaliar as informacdes (veridicas ou
ndo), ampliando a aprendizagem informal com base em jogos, videos, artigos, etc, assim como
intensifica a comunicagédo interpessoal com as salas de bate-papo e chats. Portanto, fica claro
que a utilizacao de recursos tecnoldgicos nas escolas atualmente e a preparagdo dos professores

para o uso destes é imprescindivel para uma educagdo que acompanhe 0 n0sso tempo.



EXPERIENCIAS POSITIVAS E NEGATIVAS COM OS VIDEOS DIGITAIS EM
SALA DE AULA

A partir das leituras e dialogos durante a elaboracdo do trabalho, foram surgindo
algumas memorias sobre algumas experiéncias vividas durante a graduacéo relacionadas ao uso
do video digital em diversas situacdes, tanto aquelas vistas como coerentes e enriquecedoras
quanto aquelas que tiveram pouca contribui¢éo para o processo de ensino-aprendizagem. Como
as experiéncias individuais sdo importantes referéncias na formacéo docente, foi considerado
relevante o registro de algumas narrativas que abordam a perspectiva, impressoes e reflexdes

sobre o que cada integrante do grupo experienciou.

Primeiro Estagio de Anos Iniciais do Ensino Fundamental - E.E. Edson Luis Lima Souto
- Experiéncia da Karina Yuki

Na proposta do estdgio de Ensino Fundamental é demandado que o0s estagiarios
desenvolvam com a sua turma uma pratica de intervencdo, uma atividade para fazer com os
alunos. Eu fiz meu estadgio em uma escola chamada E.E. Edson Luis Lima Souto em 2018 em
uma turma de 5° ano do Ensino Fundamental I. Foi uma experiéncia muito importante na minha
formacdo docente e varios fatores contribuiram para isso, um deles foi ter uma professora
bastante aberta as propostas e intervencdes que eu fazia e que tinha uma relagdo muito boa com
os alunos. Aquele foi 0 meu primeiro estagio da graduacdo e eu estava com muito medo de
como seria 0 desenvolvimento da minha atividade com a sala. Felizmente, outra pessoa da
minha turma também estava fazendo estagio naquela sala e pudemos desenvolver o nosso

projeto juntas.

Por conta de algumas falas e comportamentos por parte dos alunos, percebemos o quanto
muitos dos preconceitos (como racismo, homofobia e machismo) estabelecidos na nossa
sociedade estavam presentes e pensamos que 0 espaco de desenvolvimento da nossa atividade
pudesse ser uma oportunidade para que dialogassemos sobre este tema. Somos mulheres, mas

ndo somos dos outros grupos sociais atingidos, entdo um jeito que encontramos para “dar voz”



a uma pessoa que tenha experiéncias proprias de vida para contar suas dificuldades e
necessidades foi por meio do video. No YouTube existem diversas pessoas que abordam estes
assuntos e contam sobre suas vivéncias e preconceitos que sofrem, além disso também
apresentam possibilidades de uma interacdo mais humana e colocam argumentos importantes

para se construir relacbes de maior respeito entre as pessoas.

Escolhemos passar para os alunos o video de uma mulher lésbica que ndo apresenta a
aparéncia do que é considerado o padrdo de beleza feminino. Com o cabelo curto, éculos
redondos e camisetas largas, ela conta que muitas pessoas a confundem com um homem. Neste
video ela conta a “Teoria das Caixinhas”, sobre 0 fato de que todos recebemos ao nosso
nascimento uma caixinha de menina ou uma caixinha de menino. Ela, apesar de ter recebido a
de menina, sempre achou a de menino mais interessante, mais legal e foi com esta que ela
interagiu durante a infancia e isso fazia com que as pessoas achassem que ela fosse um menino.
Pessoas perguntavam com frequéncia aos seus pais: “E um menino ou uma menina?”. Roupas,
brinquedos, aspiracdes, comportamentos, estdo todos dentro de caixas que sdo dadas as criancas

desde bebés, e se elas ndo seguem sdo criticadas e ofendidas.

Nosso objetivo era de abrir um dialogo sobre estes esteredtipos que foram criados e que
dificultam a construcdo de relaces respeitosas entre as pessoas. Este material foi bastante

importante para conseguirmos apresentar alguns conceitos sociais e dialogar com as criangas.

Disciplina de Estagio durante a suspensao das atividades presenciais - Experiéncia da
Julia

Neste momento que estamos vivendo de isolamento social e com as aulas presenciais
suspensas, 0s professores e 0s alunos precisaram se reinventar e se adaptar a essa nova forma

de se relacionar dentro das disciplinas da universidade.



A maioria das disciplinas que estou cursando este semestre optaram por manter
encontros semanais ou quinzenais nos horérios das aulas, para discutir assuntos relevantes para
a disciplina e para o0 que estamos vivendo, com o intuito de ndo perder o contato com a
universidade e com a producao académica. Este movimento ocorre de maneira mais facil para
disciplinas que sdo em sua totalidade tedricas e muitos professores tém passado textos, filmes
e videos para auxiliar nas discussdes em sala. Mas e em disciplinas que exigem parte pratica?

Eu tive a experiéncia de estar matriculada em uma disciplina de estagio de ensino
fundamental neste semestre, e a professora trouxe boas alternativas para a discusséo sobre a
observacdo de estadgio, mesmo que ainda ndo tenhamos uma previsao de quando isso serad
possivel.

Esta professora apresentou um video que deveria ser assistido antes de um encontro
online para que pudéssemos discuti-lo. O video em questdo ¢ um curta chamado “Corvos”

(https://vimeo.com/127929026), que mostra um personagem entrando em uma obra de Van

Gogh, e assim, experienciando as sensacdes de estar dentro do mundo do pintor, a época, as
pessoas e até mesmo 0s questionamentos e pensamentos do artista, j& que 0 personagem
consegue o0 encontrar e conversar com ele. Este movimento de entrar no mundo de quem esta
sendo observado, de sentir e vivenciar a0 maximo estas sensacfes sdo extremamente
importantes durante a observacdo em um estagio em sala de aula, para que se possa desenvolver
atividades e interagdes significativas para todos.

Este foi um exemplo muito bom do uso de video digital dentro de uma disciplina, ja que
faz refletir e compreender a importancia da observagéo participante durante um estagio. Apesar
de ndo ser possivel realizar o estagio presencialmente neste momento, ja é praticavel, com o
auxilio de um video, a acéo de reflexdo e uma certa preparacdo para 0 momento insubstituivel

do estagio em escolas.


https://vimeo.com/127929026

Visitas da disciplina de Metodologia do Ensino Fundamental - Experiéncia da Giulia
Durante a realizacdo da disciplina EP153, a professora pediu para que as alunas

realizassem cinco visitas em alguma escola publica de Campinas. Com isso, realizei as minhas
visitas na EMEF Raul Pila, na qual fui designada a acompanhar as aulas da professora de Artes
de turmas de 4° e 5° anos.

Na turma de 5° ano, pude acompanhar o projeto em que as criangas faziam um mini
jogo de futebol com isopor. J& na turma de 4° ano, os alunos eram designados para a sala de
informatica, a qual constava com diversos computadores, e por mais que 0s computadores ja
fossem antigos, a maior parte deles funcionava normalmente. No entanto, todas as aulas de
Artes desta turma, se transformaram em aulas livres para os alunos brincarem nos
computadores, mesmo tendo jogos pré-selecionados, houve uma falta de organizacao, visto que
ao invés de separarem uma disciplina, a qual as criangas pudessem assistir a filmes e/ou videos
relacionados a propria disciplina de Artes, as criancas ficavam com aulas livres.

Com este exemplo, é notavel a falta de preparo de algumas escolas e como elas mesmas
acabam reforcando a ideia de que a tecnologia serve como lazer, negando a promogéo de

atividades digitais educativas.

Filme Madame Saté - Experiéncia da Giulia
Na disciplina de Seminario de Integracdo Curricular, o professor que ministrava

decompds as semanas do semestre por tdpicos a serem discutidos, e em uma das semanas havia
o topico “Diferengas”, ao qual constava com o didlogo entre textos sobre racismo e o filme
Madame Saté.

Durante o semestre o filme deveria ser visto em casa, mas ap0s queixas de alguns alunos,
o professor compreendeu que nem todos os alunos teriam acesso a um computador ou a uma
internet que suprissem a necessidade que o filme exigia. Com isso, o professor decidiu passa-

lo durante sua disciplina. Todavia, eu ja havia assistido em casa, logo assisti o filme duas vezes,



uma em minha casa, outra durante o periodo de aula, desse modo pude ter as duas experiéncias
com um material digital, no primeiro sozinha e no outro, em conjunto, com os colegas de sala
e o professor.

Quando se tem essas duas perspectivas, nota-se a relevancia de ter materiais digitais
(como videos), dentro das salas de aula, pois ao assistir o filme na sala juntamente com o
professor o didlogo entre o texto e entre o filme foram mais evidentes, e com o auxilio do
professor foi possivel um maior entendimento de situag¢des importantes do filme.

Este exemplo nos permite observar que com recursos tecnoldgicos bem preparados, é
possivel atentar-se uma maior imersdo dos alunos para com a disciplina ministrada, de forma

leve e simples, apresentando a educacéo e a tecnologia de forma concomitante.

Matéria de estagio mediatizada pelo video digital - Experiéncia da Tainara
A minha primeira matéria de estagio foi com uma professora que envolvia todos os tipos

de materiais didaticos possiveis, desde textos académicos, a livros infantis, fotografias, objetos
variados, musica, e claro, videos (como curtas, filmes etc). As vezes em uma Unica aula, ela
envolvia diversos destes materiais, € por mais que as vezes nao conseguiamos enxerga-los
conectados, sempre havia uma conexdo que depois de uma profunda reflexdo conseguiamos
encontrar, e fazia total sentido.

Foi uma das disciplinas em que mais tive que usar a construcdo critica, para poder juntar
todas as pegas diversas do quebra-cabeca que se chama educagdo em uma sé figura. Os videos
gue essa professora trazia a sala de aula, muitas vezes transmitiam sentimentos que ndo eram
expressos nos textos académicos, ou traziam situa¢@es que passam despercebidas na rotina, mas

gue necessitam ser levantadas, por nds pedagogos.



Desde tal experiéncia, percebo a importancia do video digital como material didatico, e
como ele suscitara outras reagdes, do que um livro didatico, por exemplo. E pretendo utilizar o
video digital como material didatico no exercicio de minha pratica como pedagoga.

Ressaltando que, a escolha deste material tem que ser condizente com o contexto dos
alunos daquela sala de aula, e necessitam ter o minimo de coeréncia. Pois, por um lado que tive
esta 6tima vivéncia, ja me foi apresentados videos incoerentes e muito dificeis de interpretago
em sala de aula, que até hoje ndo os compreendo, assim desqualificando o poder tdo positivo

desta variedade de material didatico, que é possivel se ter em sala de aula.

CONCLUSAO

Com este trabalho foi possivel perceber que inserir 0s recursos tecnoldgicos nas préaticas
pedagogicas e na dinamica escolar demanda toda uma transformacdo de pensamentos e
comportamento, mas que € imprescindivel. Diferentemente do que é possivel identificar no
desenvolvimento das praticas educacionais ao longo da histéria, de um intenso
conservadorismo e manutencdo de praticas tradicionais, este estudo mostrou que adaptacao e
mudanca sdo a¢fes eminentes a constituicdo de uma educacao de grande poténcia. O ambiente
estd em constante transformacao e é uma atitude de irresponsabilidade para com a formacéo

das pessoas que a escola negligencie suas novas demandas.

Neste contexto, a educagdo tecnologica € uma dimensdo fundamental para que seja
desenvolvida uma formacdao integral e adequada nas escolas para o exercicio da cidadania na
atual sociedade. Préticas importantes como acesso as informac6es sociopoliticas e econdmicas,
comunicacgéo, entretenimento e tantas outras, hoje, envolvem e exigem que as pessoas sejam
capazes de utilizar os recursos tecnologicos. Para além da constituicdo de habilidades

mecanicas, ainda assim importantes, de utilizacdo destes instrumentos, é fundamental que haja,



também, o ensino da dindmica de funcionamento e as diversas formas de interpretacdo daquilo

que é apresentado.

Com a facilidade de compartilhamento de informacfes proporcionado pelas redes
sociais, existe uma alta exposicdo a conteudos muitas vezes inadequados ou enganosos. O
desenvolvimento de uma consciéncia critica relacionada a capacidade de interpretacdo das
linguagens verbais e ndo verbais divulgadas precisa ser valorizado e incorporado as praticas
educacionais, uma vez que esta diretamente vinculado a construcdo de valores e perspectivas
de compreensdo do funcionamento da dinamica social. De acordo com aquilo que vé na
televisdo ou postagens que Ié nas redes sociais, as pessoas formam as opinides e pensamentos

que vao orientar seu comportamento e, consequentemente, sua atuacéo dentro da sociedade.

A excessiva exposicdo a padrdes de beleza, de valorizagdo de uma estética humana em
detrimento da outra, por exemplo, impactam desde a percepcao do sujeito sobre a sua prépria
imagem até as tomadas de decisdo de grandes empresas de cosméticos e entretenimento. Uma
educacdo que aborde e explicite a existéncia de todo um sistema bem articulado entre os
diversos meios de comunicacdo, disponiveis nos celulares e televisdes que participam
intensamente de seus cotidianos, torna-se essencial para proporcionar as pessoas a oportunidade

de constituirem suas proprias convicgdes independentemente das inten¢des do sistema.

Com isso, os videos digitais se apresentam como importantes ferramentas a serem
aproveitadas pedagogicamente. Levados para dentro das salas de aula, os videos podem levar
consigo as vozes, historias, experiéncias e reflexdes, ou seja, perspectivas diversas e distintas
daquelas intensamente disseminadas nas grandes midias. E possivel dar espaco para um surdo,
por exemplo, contar uma historia infantil, ou levar um filme que exerca a fungéo de promover
a representatividade para criangas que em grande parte da sua vida nao se identifica com aquilo

que assiste em casa.



Os videos podem e devem ser utilizados como materiais didaticos, pois apresentam um
amplo potencial ainda desvalorizado nas escolas. Esta perspectiva negativa acerca deste
instrumento é um reflexo de referéncias muitas vezes inadequadamente praticadas. O intuito da
insercdo deste material ndo é o de substituicdo da aula presencial, este trabalho ndo tem a
intencdo de defender a apresentacdo de videos retirados da internet ao invés do exercicio
pedagogico baseado em explicacGes e didlogo entre professores e alunos. Os videos séo
potenciais materiais a serem utilizados pelos professores e por serem materiais didaticos

precisam ser pensados e incorporados como tal nos planejamentos pedagdgicos.

Né&o € adequado, entdo, que quaisquer videos sejam levados para as salas de aula e sejam
apresentados como uma forma alternativa de pratica educativa e esta € uma responsabilidade
importante que o professor precisa cumprir. Para que uma pratica adequada seja possivel,
portanto, a formacdo docente inicial e continuada € uma parte essencial. Sem uma formacao
que possibilite conhecimento e reflexdo sobre a cultura e os recursos tecnologicos, 0s
professores dificilmente se sentirdo capazes de romper com os modelos tradicionais de aula e
inserir materiais alternativos, como os videos digitais, em sua pratica. E, aqueles que o fizerem
raramente aproveitardo todo o potencial de participagdo que estes materiais podem

proporcionar.

Assim como em todo planejamento pedagdgico, a escolha dos videos a serem utilizados
como materiais didaticos carrega uma responsabilidade politico-pedagogica. Como ja
mencionado, existe um conjunto gigantesco de videos disponiveis e, por isso, SA0 necessarios
critérios de selecdo dos mais adequados. Os videos escolhidos precisam estar relacionados aos
objetivos de aprendizagem estabelecidos e aos conteudos trabalhados, apresentar a
possibilidade de discussdes e constru¢do de novos conhecimentos e ser adequado a capacidade

de sua compreensdo pelos alunos.



Os videos digitais, portanto, apresentam potenciais importantes para a construcdo de
uma educacdo mais coerente com as constantes transformacgdes sociopoliticas, apesar das
dificuldades apresentadas nos diversos contextos sociais permeados por fortes desigualdades e

desafios sociais.

Reflex&o: pandemia do COVID-19
No contexto atual de crise causada pela pandemia do COVID-19, as tecnologias tém

sido apresentadas como principais meios de manutencdo das atividades escolares. Sem a
possibilidade de aglomeracGes e contatos sociais, as escolas estdo fechadas e todos os
estudantes em suas casas. Em diversos contextos, as videoaulas, diferentemente do que foi
defendido neste trabalho, estdo substituindo as aulas presenciais. Em muitos casos, sem a
formacgdo necessaria para manusear cameras e editar videos, os professores estdo sendo
submetidos a exercer seu trabalho, sua pratica pedagogica na construcdo de aulas remotas. Este
posicionamento estd sendo ainda bastante criticado, principalmente em relacdo a Educacédo
Infantil, uma vez que é constitucionalmente defendido que a Educacdo Bésica deve ser

desenvolvida presencialmente.

Como na educacao as referéncias e experiéncias passadas orientam a reflexdo e o
planejamento de novas praticas, este periodo tem se apresentado como um grande desafio.
Estamos vivendo em condic¢Bes nunca antes vividas, entdo nao existe, ainda, vivéncias nas quais
possamos nos basear para decidir quais acdes devem ser tomadas. Além disso, ainda ndo se tem
uma previsdo de retorno das atividades escolares e o posicionamento de transmissdo dos
conteddos escolares pela internet e pela televisdo é extremamente irresponsavel e ineficaz,
considerando que grande parte da populacdo brasileira ndo possui acesso aos recursos
tecnoldgicos necessarios e os professores estdo produzindo e trabalhando sem uma formagéo

adequada.



Porém, toda essa situacao caotica de ensino remoto, também tem inspirado professores
em projetos pertinentes com seus alunos, como no caso da professora Liliam Ricarte. Ela, como
professora de educagédo infantil, buscando manter a sala conectada, introduziu a ideia das
criangas de suas proprias casas construirem uma hortinha, que futuramente, serd transferida
para escola. Além disso, as criangas precisam fazer videos de sua hortinhas, mantendo, assim,
remotamente o vinculo entre os colegas de classe e a professora, que compartilhavam entre si
os videos (tudo mediado pelos pais e responsaveis). O projeto finalizou-se na producdo de um
video? com todos os alunos. Esta foi uma referéncia importante de uma pratica pedagdgica
coerente com as especificidades da educagdo infantil, durante este momento cadtico de
pandemia. Aproveitando o potencial que os recursos tecnoldgicos apresentam, em especial 0
uso do video digital, foi possivel o estabelecimento de um contato, ainda que remoto, entre toda
a turma, o desenvolvimento de atividades pedagdgicas, a construgcdo de um material coletivo e

um registro significativo tanto para as criangas quanto para a professora.
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