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Resumo

A cultura digital estd presente na vida de muitas criancas e jovens, os quais utilizam
ferramentas tecnologicas, redes sociais, midias digitais e plataformas na internet para se
comunicarem, produzirem contetidos e conhecimentos. A velocidade que novas tecnologias e
meios de interacao na internet avangam, fazem com que novos modos de se comunicar sejam a
realidade atual e muitas vezes modificando o cotidiano dos estudantes. Ja se sabe também que
esses “nativos digitais” tem uma facilidade de manusear e interagir com as tecnologias, sendo
a produgao de videos uma das formas com que demonstram grande capacidade.
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Introducéo

A cultura digital esta presente na vida de muitas criancas e jovens, 0s quais utilizam
ferramentas tecnoldgicas, redes sociais, midias digitais e plataformas na internet para se
comunicarem, produzirem contetdos e conhecimentos. A velocidade que novas tecnologias e
meios de interagdo na internet avancam, fazem com que novos modos de se comunicar sejam a
realidade atual e muitas vezes modificando o cotidiano dos estudantes. J& se sabe também que
esses “nativos digitais” tem uma facilidade de manusear e interagir com as tecnologias, sendo
a producdo de videos uma das formas com que demonstram grande capacidade.

Partindo dessa realidade, a utilizacdo das tecnologias como recursos didaticos na
producdo de contetidos e metodologias na escola é uma necessidade na sociedade atual para
aproximar ainda mais o0s estudantes e colaborar no seu aprendizado e desenvolvimento.

Dessa forma, pensar em uma linguagem digital que aproxima a escola dos estudantes,
é pensar em como utilizar as midias digitais para o ensino e aprendizagem de forma
significativa. Sendo assim, a producdo de material didatico mediatizado por videos é um dos
elementos motivadores da aprendizagem.

Salienta-se que, ao trabalhar com a producdo de video em sala de aula, a aprendizagem
se torna mais atrativa e significativa, além de promover um envolvimento e engajamento maior
dos alunos, da familia e da comunidade. Nesse sentido, foram utilizadas a metodologia da
Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP) e a Pedagogia Comunicacional Interativa para
promover o desenvolvimento das habilidades e competéncias de acordo com 0 que € proposto
na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) para o ensino e aprendizagem de funcdes no
campo da Matematica propondo um plano de aula com uma producéo audiovisual.

A proposta didatica foi aplicada numa escola publica, no 1° ano do Ensino médio e

configurou como produto final videos produzidos pelos alunos para entender, compreender,



construir habilidades e competéncias no ensino do conteddo de Fung¢des na disciplina de
Matematica.

Portanto, este artigo trata-se de uma pesquisa qualitativa com carater de revisao
bibliogréfica e estudo de caso, o qual buscou-se entender a utilizacdo do video como elemento
mediatizador no desenvolvimento de material didatico, atraveés de metodologias ativas como a
ABP e a Pedagogia Comunicacional Interativa, além da educacdo midiatica, os quais podem
tornar-se componentes motivadores para uma aprendizagem significativa de matematica na

educacdo basica.



Objetivos

Objetivo Geral

Desenvolver propostas de sequéncias didaticas para o desenvolvimento das competéncias e
habilidades da Matemaética baseadas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), utilizando
a Metodologia Baseada em Projetos, juntamente com a Pedagogia Comunicacional Interativa e
a Educacdo Midiatica para a producdo de videos como elemento motivador para o ensino e

aprendizado de forma interativa e significativa.

Objetivos Especificos

® Propor atividades de co-criagdo de videos por meio da Metodologia Baseada em
Projetos;

® Desenvolver propostas de producdo de videos de acordo com as competéncias gerais e
especificas de Matematica da Base Nacional Comum Curricular (BNCC);

@ Ressaltar a importancia da Pedagogia Comunicacional Interativa e da Alfabetizacéo
Midiética;

® Caracterizar as formas de producdo audiovisuais na educacédo basica.

Metodologia

Este projeto configura-se como pesquisa qualitativa com carater de revisao bibliografica
e estudo de caso, realizada atraves de uma pesquisa aberta com os estudantes da Educacgéo
Basica para saber qual a interacdo deles com as tecnologias, durante o periodo do més de maio.
Além do levantamento e analise de dados bibliograficos sobre as metodologias aplicadas por

meio de projetos e a Pedagogia Comunicacional Interativa.



Aprendizagem baseada em Projetos - Project-Based Learning

A Aprendizagem Baseada em Projetos (ABP), com inspiracdo nas ideias de J. Dewey,
ressalta a importancia do aprender em resposta a, e, em interacdo com, eventos da vida real. A
ABP focada em padrdes de conteudo é defina pelo Buck Institute for Education (BIE) como
um método sistemético de ensino que envolve os alunos na aquisi¢do de conhecimento e
habilidades por meio de um extenso processo de investigacao estruturado em torno de questdes
complexas e auténticas e de produtos e tarefas cuidadosamente planejados. O planejamento do
projeto deve levar em consideracdo o que pode ser desenvolvido em sala de aula. Fatores como

tempo para realizagdo, nimero de aulas, assuntos que serdo ensinados, devem ser considerados.

Nesta metodologia, um problema é apresentado a varios grupos de alunos. Cada grupo
identifica o problema e realiza um levantamento dos conhecimentos e conceitos envolvidos,
buscam e prop8em solucdes e, em discussdo, decidem qual a melhor delas. O resultado é
apresentado na forma de um produto/prototipo. Esta metodologia pode-se relacionar com

Aprendizagem Baseada por Equipe.
Ao se trabalhar com ABP algumas etapas devem ser seguidas:

® motivar os alunos para participar da atividade;

@ discutir os critérios para a escolha do assunto;

® escolher o assunto;

® apresentar e discutir com alunos, os elementos de um plano de pesquisa e 0 que é um
relatério;

® comunicar os resultados.

Fazer um projeto nédo significa abandonar o modo tradicional de ensinar. O projeto
combina vérias estratégias de ensino (aulas expositivas, videos, provas, dinamicas,

experimentacdo) baseadas nos resultados que vocé quer que seus alunos alcancem.



A ABP promove o desenvolvimento de uma cultura escolar que valoriza o rigor e a
relevancia do que ¢é ensinado, promove o envolvimento dos pais e da comunidade, oferece aos
alunos a oportunidade de investigar assuntos auténticos de seu interesse, possibilitando uma
aprendizagem real, significativa, ativa, interessante e atrativa. Com a utilizacdo dessa técnica
de ensino o professor promove em suas aulas a instrucdo de contetdos vivos que levam a
compreensdo das necessidades da comunidade, do planejamento cooperativo, dos processos de
grupo, da importancia dos servigos prestados aos outros (BORDENAVE; PEREIRA, 2005). O
uso da ABP permite que os estudantes percebam a importancia do conhecimento e sua presenca
no dia-a-dia das pessoas. A metodologia ABP facilita o entendimento dos conceitos e

proporciona uma maior participacdo dos estudantes nas aulas.

Pedagogia Comunicacional Interativa

A Pedagogia Comunicacional Interativa é uma area que, atualmente, ndo pode ser mais
negada, pois a partir do momento que a educacao presencial teve que passar para a Educacgéo
Remota Emergencial, a sua presenca seréa irreversivel para a Sociedade Digital. Dentro deste
contexto, Penteado (1998) define Pedagogia da Comunicacdo uma préatica pedagdgica, a qual
exercite a capacidade de comunicacdo e a utilize na educacdo, sendo que as tecnologias séo
meios que exercem poder transformador para o ensino e aprendizado interativo e significativo

para os estudantes.

Neste sentido, Penteado (1998) acredita que a educacdo deve utilizar as tecnologias
disponiveis na sociedade de maneira humanizadora e democratizantes. Além de considerar que

as midias devem ser utilizadas de maneira critica e reflexiva no ensino e aprendizagem.

Neste sentido, revela-se a confirmagdo da Pedagogia Comunicacional Interativa,

segundo Amaral (2009), através de uma metodologia que proporciona a realizacdo de nova



maneira de ensino e aprendizagem, a qual viabiliza uma aprendizagem significativa entre o
estudante e o objeto de estudo de forma critica e ativa. Esse contexto deve ser pensado de forma
ampla pelos professores para que seja mediatizado pelas TIC’s (Tecnologias de Informacao e
Comunicacao).

Segundo Ferreira e Silva (2009) os saberes dos professores devem contemplar uma
formacdo multirreferenciais com diferentes saberes, além de sua pratica exigir interatividade,

afetividade, criatividade, alem de ética, conhecimentos técnicos e politica.

Para que a Pedagogia Comunicativa Interativa seja concretizada sdo necessarios a
participacdo-interacdo, permutabilidade ou potencialidade e bidirecionalidade-hibridacdo com
a utilizacdo de meios midiaticos como producdo audiovisual, além da interatividade com os
meios virtuais e digitais. Dessa forma, para que as producdes audiovisuais sejam por meio da
Pedagogia Comunicacional Interativa é fundamental ter a interatividade, a qual exista a
interatividade entre o emissor e o0 receptor das mensagens, além da relacdo da co-autoria dos

materiais a serem produzidos.

Contudo, para que essa metodologia com uma nova perspectiva educacional se realize
apresenta a necessidade de conhecimentos pedagogicos, tecnoldgicos e de comunicacdo inter
relacionados, para que assim ocorra uma préatica de ensino e aprendizagem mais interativa e
emancipatdria através da co-autoria com o0s estudantes com o processo de colaboracdo e

coletividade na construcdo dos conhecimentos.

Educacdo Midiatica para a Producdo de Material Mediatizado por Videos

A educacdo midiatica tem adquirido uma centralidade importante na discussédo em torno
das Tecnologias da Informagdo e Comunicacao, pois como afirma Jenkins (2007), quando

elabora contetidos midiaticos, isso faz parte de uma cultura participativa que pode proporcionar



as criancas e jovens oportunidades de criacdo, aprendizagens e formagdo como cidadaos ativos.
Dessa forma, deve-se pensar estratégias para desenvolver novas competéncias considerando os
novos cenarios de socializacdo e comunicacgédo, para que assim possa formar pessoas criticas e

que saibam se informar (DENNIS, 2004).

Segundo Lopes (2018), educacdo midiatica é a capacidade de acessar, compreender,
avaliar e criar mensagens nos diferentes meios de comunicacdo. O estudo sobre a educacéo
midiatica comecou a partir da Declaracdo de Grunwald sobre a educacdo para as midias, em
1982. Porém, o tema s se tornou objeto favoravel de reflexdo na Unido Europeia em 2006
(LOPES, 2011).

Dentro deste contexto, a educacdo midiatica € um instrumento para formar cidadaos
pensadores, criticos e criadores ativos. Segundo Lopes (2011), a educacdo midiatica aumenta o
nivel de consciéncia das pessoas em relacdo as mensagens midiaticas que entram em contato
durante o seu dia a dia, além de contribuir para a diversidade dos meios de comunicacao e
qualidade dos contetdos divulgados.

Atualmente, segundo o “Referencial de Educagdo para os Media para a Educagao Pré-
escolar, o Ensino Basico e o Ensino Secundario”, 2014, enfrenta-se com desafios crescentes
pela quantidade e diversidade de informacOes e dados acessiveis através dos meios de
comunicacdo, principalmente, na internet, por isso € necessario cada vez mais niveis de literacia
aprimorado e refinado dentro deste contexto. Assim, a Educacdo para as Midias €
imprescindivel ao longo da vida como processo fundamental para formacao critica de todos.

Compreende-se no documento “Recomendag¢des sobre a Educagdo para Literacia
Mediatica” (Recomendagao n® 6/2011), que sao necessarios trés tipos de aprendizagens para a
Educacdo Midiatica, composta pelo acesso a informacdo e a comunicagdo, ou seja, saber

procurar, partilhar, criar, avaliar, tratar e guardar criticamente as informacdes, além de conhecer



a fonte; compreender criticamente as midias e as mensagens midiatica, dessa forma saber quem,
para qué, porqué e o qué produz; para finalizar usar criativamente e com responsabilidade as
midias para que possa expressar e comunicar ideias, alem de usa-la eficazmente como cidadéo.

Segundo Pinto (2000) é necessario pensar em uma educagdo midiatica para a promocao
do desenvolvimento da autonomia critica da leitura e da utilizacdo das midias, porém
destacando e compreendendo a educagdo midiatica como um caminho que ird promover a a¢ao
e participacdo, mas também que passe pelas diferentes competéncias e habilidades culturais,
sociais e cognitivas para agir criativa e criticamente dentro das midias, dessa forma participara
como protagonistas na cultura contemporanea.

Portanto, Petrella (2012), formulou uma proposta de leitura da educacdo midiatica para
promover a aprendizagem de competéncias fundamentais para a formacgédo de cidaddos com
foco no desenvolvimento cognitivo, social e cultural. As competéncias sao:

® Expressdo criativa,;

® Experimentacdo;

® Exploracdo;

® Aproximacdo Multicultural;

® Colaboracéo e criacdo de redes;

® Reflexividade e Pensamento Critico;

® Responsabilidade civica e participacao social.

A partir destas competéncias é possivel visualizar como um conjunto de ndés
interligados, além de serem fundamentais para a formacéo das pessoas criticas e criativas na
sociedade da informacdo. Somente, assim, com o desenvolvimento das competéncias e
habilidades em literacia midiatica conseguiremos formar cidaddos criticos conectados e em

rede para a construgédo de conhecimentos e ndo somente como meros receptores de informagoes.



Uso de Tecnologias de acordo com a BNCC

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento normativo com 0s
objetivos a serem atingidos pela educacéo basica de modo a proporcionar condic@es igualitarias

a todos os estudantes.

Para tanto, ela esta dividida entre as competéncias gerais e as especificas de cada area

de atuacdo dentro da educacdo basica.

As competéncias gerais da BNCC tém como objetivo nortear do trabalho das escolas e
dos professores, de modo que essas devem ser desenvolvidas em todas as séries e por todas as

areas de ensino. A seguir, hd uma competéncia geral relacionada ao uso de tecnologias:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e comunicacao de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informac6es, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (Brasil, 2017, p. 9)

As competéncias especificas da BNCC tém como objetivo nortear o trabalho das escolas
e dos professores especificamente na sua area de atuacdo, de modo que essas devem ser
desenvolvidas na determinada etapa em que o estudante se encontra. Para esse trabalho, sera

focada a competéncia especifica de matematica no ensino médio.

Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de diferentes conceitos e propriedades
matematicas, empregando recursos e estratégias como observacdo de padrdes,
experimentagdes e tecnologias digitais, identificando a necessidade, ou ndo, de uma
demonstragdo cada vez mais formal na validacdo das referidas conjecturas. (Brasil,
2017, p. 540)

Cada competéncia especifica da BNCC possui as habilidades correspondentes de modo

a delinear de que modo o estudante evidencia que atingiu a competéncia.

(EM13MAT501) Investigar relagBes entre nimeros expressos em tabelas para
representa-los no plano cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para
generalizar e expressar algebricamente essa generalizagdo, reconhecendo quando essa
representacdo é de funcao polinomial de 1° grau.



(EM13MAT502) Investigar relagBes entre nimeros expressos em tabelas para
representa-los no plano cartesiano, identificando padrdes e criando conjecturas para
generalizar e expressar algebricamente essa generalizag&o, reconhecendo quando essa
representacdo é de fungdo polinomial de 2° grau do tipo y = ax2. (Brasil, 2017, p. 541)

Desse modo, o uso da linguagem de video vem de encontro as necessidades de

desenvolver as habilidades e competéncias de acordo com o que é proposto na BNCC.

Como desenvolver em sala de aula - Matematica e a Pedagogia

Comunicacional Interativa

Para o desenvolvimento de um plano de aula para a disciplina de Matematica foi
utilizada a Metodologia Baseada em Projetos e a Pedagogia Comunicacional Interativa, para
que 0 ensino e aprendizagem possa se concretizar de forma criativa, critica e ativa através da
co-autoria de producdes de videos pelos estudantes através de um tema provocador proposto

pelo professor.

Neste sentido, antes de propor o tema gerador, foram desenvolvidas as competéncias e
habilidades de educacao midiatica. A primeira competéncia desenvolvida foi de como produzir
uma pauta para a gravacdo do video, ap6s o desenvolvimento desta competéncia foram
desenvolvidas as técnicas de como gravar e editar os videos para uma producdo audiovisual

com qualidade para a apresentacdo e compartilhamento de informacdes.

Para isso, inicialmente, foi apresentado como constrdi-se uma pauta através de modelos,
além dos enquadramentos e angulos para a captura das imagens através de videos apresentados
pelos professores. Apoés, essa interacdo contempla-se plataformas de edigdes de videos abertas

para saberem utilizarem as ferramentas disponiveis para a producao audiovisual.

Ao encerrar-se 0 desenvolvimento das competéncias midiaticas, inicia-se com o plano

proposto para a disciplina de matematica, o qual pode ser consultado abaixo:



Roteiro de Atividade Pratica

Base Tecnoldgica: Funcdes

Turma: 12 Série

Habilitacéo: Técnico em Informatica para Internet integrado ao Ensino Médio

Competéncia geral da BNCC: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacao e comunicacao de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir

conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva

Competéncia Especifica de Matematica: Investigar e estabelecer conjecturas a respeito de
diferentes conceitos e propriedades matematicas, empregando recursos e estratégias como
observacdo de padrdes, experimentagdes e tecnologias digitais, identificando a necessidade, ou

nédo, de uma demonstracao cada vez mais formal na validacao das referidas conjecturas.
Competéncias a serem desenvolvidas segundo a BNCC:

(EM13MAT501) Investigar relagbes entre nimeros expressos em tabelas para representa-los
no plano cartesiano, identificando padrfes e criando conjecturas para generalizar e expressar
algebricamente essa generalizacdo, reconhecendo quando essa representacdo € de funcdo

polinomial de 1° grau.

(EM13MAT502) Investigar relagbes entre nimeros expressos em tabelas para representa-los
no plano cartesiano, identificando padrfes e criando conjecturas para generalizar e expressar
algebricamente essa generalizacdo, reconhecendo quando essa representacdo é de funcéo

polinomial de 2° grau do tipo y = ax2.
Proposta da atividade:

Objetivos: Produzir videos com elementos da escola, onde os alunos encontrem fungdes.



Estratégia:

Os alunos serdo divididos em grupos;

e Os grupos andardo pela casa em busca de locais onde ha aplicacdo de funcdes.

e Ap0s a pesquisa, criar um video explicando onde a fungao esta aplicada.

e Orientacdo aos alunos quanto aos direitos autorais quando forem inserir muasicas ao
video.

e Apresentacdo dos videos em sala de aula;

e Insercdo dos videos no canal do youtube do professor.



Considerac6es Finais

Este trabalho prop6s, como objetivo geral, desenvolver propostas de sequéncias
didaticas para o desenvolvimento das competéncias e habilidades da Matematica baseadas na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC), utilizando a Metodologia Baseada em Projetos,
com a Pedagogia Comunicacional Interativa e a Educagdo Midiatica para a produgdo de videos

como elemento motivador para o ensino e aprendizado de forma interativa e significativa.

E se tratando de estudo de caso, o trabalho ndo se limitou apenas a teoria € em como

desenvolver um plano de aula para a aplicacdo em sala de aula.

Portanto a realizagdo deste trabalho pretendeu salientar como pode ser significativa a
aprendizagem através de metodologias que, com uso de tecnologias, demonstram como utilizar

a uma linguagem que aproxime mais os alunos da escola.

Observou-se na pratica que aprender a matematica com a producéo de videos tornou-se
motivador, pois os alunos interagiram diretamente com o objeto de conhecimento, o ensino de
Funcgdes, proporcionando vivéncias que pudessem desenvolver suas habilidades e

competéncias.

Além disso, considerando a Pedagogia Comunicacional Interativa e a Educacgdo
Midiatica, as tecnologias sdo meios que exercem poder transformador para o ensino,
aprendizado interativo e significativo dos alunos, essa de producdo de material didatico pode
proporcionar o desenvolvimento do aluno enquanto cidadéo, pode exigir dele a prética criativa,
engajamento, comunicacgdo ativa, interatividade, afetividade, ética, conhecimentos técnicos e

politica.
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