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Resumo

O Braco Robotico, intitulado Lyno, é o produto de uma das atividades desenvolvidas no projeto Robética Educacional e
Tecnologia Mével: Programas e Aplicacdes. O dispositivo desenvolvido utilizou componentes, como: Plataforma
Arduino, Servo-Motor, Médulo Bluetooth e diferentes pecas mecanicas para ser construido. Ao trabalhar contetdos
inerentes ao Curriculo Escolar, o projeto cumpriu o objetivo de relacionar a roboética educacional no Ensino Médio, no

gual as participantes PIBIC-EM estao inseridas.
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Introducgéo

E notério que a Quarta Revolugdo Industrial esta cada
vez mais presente na vida do ser humano e pode ser
observada de algumas formas. Um exemplo é a maior
interacdo das pessoas com as tecnologias moveis. E
possivel destacar também automacdo e controle de
servigos e processos industriais, através do uso destas
tecnologias. Neste contexto, surgiu um conceito
importante, denominado CPS (cyber physical system):
sistema que combina tecnologias cibernéticas,
mecénicas e eletrOnicas para aperfeicoar as maquinas.
Entusiasmadas com Quarta Revolucdo, elaboramos o
Braco Robdtico Lyno, que foi inspirado nos Bracos
Industriais e no sistema CPS.

Resultados e Discusséo
Para construcéo deste rob6 (Figura 1), utilizamos pecas
mecanicas, para compor a estrutura fisica e

componentes eletroeletrénicos, como o Servo Motor,

Médulo Bluetooth, que aliados a Plataforma Arduino e,

ao ambiente de programacdo Mixly HackEduca,

possibilitaram o acionamento e funcionamento do Lyno.
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Figura 1: Brago Roboético Lyno

O Lyno possui dois graus de liberdade (Figura 2) para
movimentacdo da base e haste, possuindo uma garra
para apreensédo dos objetos.

Figura 2: Movimentos do Lyno

O controle do Lyno é realizado através do celular. Para
gque os comandos sejam executados, foi necessario
utiizar o Mdédulo Bluetooth (Figura 3); que esta
fisicamente instalado no corpo do LYNO. A comunicacao
entre Lyno-smartphone foi viabilizada através da
programacéo elaborada no Mixly HackEduca (Figura 4).
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O aplicativo responsavel pelos comandos do braco esta
em desenvolvimento no NIED; a interface deste esta

representada Figura 4.
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Figura 4: Interface de comunica¢ao Lyno-smartphone

Conclusodes
Foi possivel controlar o braco através do smartphone e
testar sua capacidade. Para isso, realizamos testes de
levantamento de objetos. Neste sentido, obtivemos éxito.
Podemos destacar, considerando a relevancia do tema,
0S aspectos conceituais discutidos ao longo da nossa
pesquisa. Dentre eles, conceitos de logica, voltada a
programacéo; conceitos da fisica, inerentes a eletrénica,
mecanica e, sobretudo os aspectos relativos aos
impactos da Quarta Revolucao Industrial na sociedade.
Podemos dizer que os objetivos foram alcancados,
levando-se em conta o compromisso dessa pesquisa
com a aplicacdo de conteudos curriculares de Ensino
Médio.
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