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JOGO BONITO OU FEIO: O QUE E E COMO PODEMOS QUANTIFICAR?.

Leticia P. Montoya*, Julia B. Augusto, Luciano A. Mercadante.

Resumo

O objetivo desse estudo foi analisar quais indicadores quantitativos de uma partida de futebol podem estar relacionados
as classificagfes de jogos feios e bonitos. Utilizamos o método misto do tipo sequencial exploratério, caracterizado por
uma primeira etapa quantitativa seguida por uma etapa qualitativa. Na etapa quantitativa levantamos os indicadores de
desempenho de todas as partidas da Copa do Mundo 2018 disponiveis no website oficial da FIFA e selecionamos
guatro jogos com caracteristicas distintas. Na etapa qualitativa, os jogos selecionados foram assistidos e classificados
entre jogo bonito ou feio por dez voluntarios do estudo a partir de um questionario aberto. Verificamos que jogo bonito
esta associado ao numero de finalizagdes ao gol, a competitividade durante a partida, ao nimero de passes certos e a

guantidade de gols no jogo.
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Introducéo
Durante a Copa do Mundo de futebol € comum que os
torcedores se rellnam para assistir juntos as partidas das
selec¢des nacionais, e QUESTOES RELACIONADAS AS
PROPRIEDADES E JULGAMENTOS ESTETICOS dos
jogos sejam evocadas (BORGE; SMITH; BRUUN VAAGE,
2015). Os conceitos de BONITO E FEIO séo
frequentemente utilizados nessas classificacbes, além de
ser encontrado com frequéncia 0 uso dessas expressoées
ao fazer referéncias as partidas de futebol na literatura
(CONN, 2010; DUBAL, 2010; HALLINAN; HUGHSON,
2009). E apesar da grande popularidade das expressoes,
as definicbes ainda sdo desconhecidas de modo a
apresentar um potencial para serem exploradas
cientificamente. Dessa forma, o presente estudo pretende
investigar quais indicadores quantitativos de uma partida
de futebol sdo relacionados as classificagbes de jogo
bonito ou feio.
Métodos
Figura 1. Etapas da pesquisa

| DETALHES DA FASE 2 |

DETALHES DA FASE 1 |

JOGO 1
SERVIA1X 2 SUICA
Variavel de interesse:
COMPETITIVIDADE

JOGO 2
COREIA 2 X 0 ALEMANHA
Varidvel de interesse:
POSSE E FINALIZACOES

JOGO 3
BELGICA 5 X 2 TUNISIA
Variavel de interesse:
GRANDE NUMEROS DE
GOLS

~ JOGD4
IRA 0 X 1 ESPANHA
Variavel de interesse:
MUITAS FINALIZACOES

Participante 1: “Jogo bonito;
Quantidade de chances
claras de gols; Numero de
gols em uma partida; Decisao
do resultado da partida
acontecer nos lltimos
minutos.”

Participante 1: "Jogo feio;
Poucas chances reais de
gols; Apenas um dos times
se propbe a manter a posse
de bola.”

Participante 2: "Jogo bonito;
Jogo com elevado nimeros
de gols; Jogo entrelinhas
realizado pela Bélgica."

Participante 3: "Jogo feio;
Muitos chutes/ataques
desperdicados; Dominio da
Espanha sem resultados em
gols e efetividade de
chuttes.”

Participante 2: "Jogo benito;
Jogo ofensivo rapido e busca
de profundidade;
Finalizacdes de média
distdncia; Agressividade na
marcacdo (pressao ao
portador da bola).”

Participante 4: "Jogo feio; A
dificuldade de criar chances
claras de gol; A equipe
coreana prendendo muito a
bola no campo ofensivo,
sofrendo muitos desarmes.”

Participante 8: "Jogo bonito;
A grande quantidade de gols
feito durante a partida que
ndo é muito comum de
acontecer.”

Participante 7: "Jogo feio; Por
ndo ter acontecido
muitas jogadas
criadas/chances de gols
claras por parte de ambos os
times, embora a Espanha
tenha dominado o jogo, ndo
consequiu finalizar de
maneira efetiva”

Participante 4: “Jogo bonito;
A quebra da primeira linha de
marcacio com passes entre
0s marcadores posicionados
no centro do campo; A virada
com gol no final; O belo gol
SUico.

Participante 5: "Jogo feio;
Pouquissimas chances de

gols; Muitos erros de passe.”

Participante 6: "Jogo feio;
Pouquissimos atagues que
apresenta-se perigo ao
qgoleiro.”

Participante 9: "Jogo bonito;
Muitas chances de gol; Gols
bonitos, trabalhado com
assisténcias bonitas;
Quantidade de gols;
Assisténcias inteligentes.”

Participante 9: "N&o houve
muitas assisténcias, pouca
competitividade, poucas
chances reais de gol."

Conclusodes
De modo geral, concluimos que os indicadores de
desempenho presentes nas quatro partidas analisadas

Coleta dos dados
qguantitativos,
disponiveis no site
da FIFA

Andlises dos dados
quantitativos por
jogo

Selecdo dos 4
Jogos com
caracteristicas
bem distintas

Jogos assistidos
pelos
pesquisadores

Elaboracio do
questiondrio

Transmissao dos
Jjogos para os
voluntarios do
estudo com o

questionario

Classificacao
entre jogo bonito
ou feio pelos
voluntarios do
estudo através do
guestionario

Confronto dos
dados da fase 1
com os da fase 2,
podendo identificar
quais indicadores
quantitativos foram
mais percebidos
pelos voluntarios
durante os jogos

Resultados

Tabela 1. Resultados dos questionarios

permitiram caracterizar a estética do jogo. Verificamos
gue jogo bonito esta associado ao numero de
finalizagbes ao gol, criando chances claras de gols, a
competitividade durante a partida, numero de passes
certos e de gols no jogo. Ja o jogo caracterizado como
feio esta principaimente relacionado a falta de
finalizagBes ao gol, deixando de criar chances claras de
gols, com ataques desperdicados, assim como a falta de
competitividade e o grande nimero de passes errados.
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